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INTRODUCCION Y ASPECTOS GENERALES

1. Composicion y organizacion del departamento

El departamento estd compuesto por Dofia Marta Fernandez GOmez profesora de Ensefianza
Secundaria bilinglie, Don Jaime de la Jara Velasco y Don Alfredo Mas Alvarez, profesor de

Ensefianza Secundaria bilinglie con destino definitivo en el centro y jefe de departamento.

Los componentes del departamento se reuniran con una periodicidad semanal, fijando como dia

de reunién segun los horarios en hora lectiva.

Ademds de esta via organizativa de seguimiento del departamento, estamos en plena
comunicacion entre los componentes, y en ocasiones, cuando se requiere por la urgencia del
asunto, nos reunimos durante el recreo. Las comunicaciones, escritas, convocatorias de reunion o
cualquier tipo de informacion relativa a nuestra area, seran comunicadas por correo electrénico o

de forma verbal.

2. Etapas y materias impartidas por el departamento y distribucion de las
materias entre el profesorado del departamento.

Primer ciclo E.S.O:

12 ESO, tres grupos de EPVA. Los tres grupos son mixtos con alumnos de programa y seccion la
asignatura se imparte en dos grupos en Ingles y en uno en Castellano.

23 ESO, cuatro grupos de EPVA. Todos mixtos; en el grupo de 22A se incorporan los alumnos de

primer afilo Pmar. La asignatura se imparte en inglés en los cuatro grupos.
Segundo ciclo E.S.O.

32 ESO, un grupo de C.A.LLE. con un niumero excesivo de alumnos.

49 ESQO, dos grupos de EPVA.

Bachillerato

12 Bachillerato, un grupo de Dibujo Técnico I.

12 Bachillerato, un grupo de Dibujo Artistico I. Con un nimero excesivo de alumnos, mds que
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caballetes.

22 Bachillerato, un grupo de Dibujo Técnico Il. Este curso hay un alumno con el DT | pendiente y

otra alumna por cambio de opcidn.
La distribucion de materias entre los profesores es la siguiente:
Doiia Marta Ferndndez GOmez imparte clase a dos grupos mixtos de 12 ESO en inglés.

Don Jaime de la Jara Velasco a un grupo de 12 de la ESO en Castellano, a un grupo de la optativa
de 32 ESO CAIE y a un grupo de EPVA de 42ESO .

D. Alfredo Mas Alvarez imparte el resto de las materias: cuatro grupos de 22 ESO grupos mixtos
bilinglies en inglés, un grupo de EPVA de 42 ESO con, un 12 Bachillerato de Dibujo Artistico, un 12
de Bachillerato de Dibujo Técnico y un 22 de Bachillerato de Dibujo Técnico. Ademas, se hace

cargo de la atencién a pendientes en el recreo de los martes y la jefatura del departamento.

3. Acuerdos comunes y objetivos del departamento para este curso

Transmitir la informacién y asuntos tratados en la Comision de Coordinacién Pedagdgica, y discutir
aquellos que competan al Departamento, dejando constancia en las actas de las intervenciones
realizadas en los distintos drganos: CCPs y Claustros ya sea a titulo personal y como departamento

ya que las actas de dichos 6rganos no reflejan las intervenciones en todos los casos.

Seguimiento de las programaciones didacticas, elaboracién de materiales didacticos por niveles
intentando unificar actividades, intercambio de propuestas de trabajo en grupos del mismo nivel.
Preparacion de las programaciones de aula, y de las adaptaciones curriculares individuales y

colectivas.

Seguimiento de los alumnos con asignaturas pendientes. Analisis y seguimiento de los programas,

adecuacién de contenidos y criterios de evaluacion.

Atencidn al bilingliismo en las reuniones y en el trabajo con el asistente de idioma en los cuatro
grupos de 22 de la ESO y dos de 12 con una sesién semanal en el aula por asignatura e incorporar

los criterios comunes acordados.
Preparacion y valoracién de resultados de las evaluaciones de la ESO y de bachillerato.

Organizacion del uso de aulas, con la flexibilidad que la jefatura del Centro permite, ya que los

niveles de 12, 22, 32 ESO y DA 12 Bach en la misma franja horaria imposibilitan el uso Unicamente
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de las aula 101 y 207 especificas, ademas se utiliza el aula 209 “huevera” en las coincidencias.

Disefio, preparacion, organizacidn y posterior balance y seguimiento de las actividades

extraescolares y complementarias si los horarios nos permiten hacerlo.
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PROGRAMACION DIDACTICA DEL DEPARTAMENTO PARA LA ETAPA
E.S.O.

A) ASPECTOS GENERALES DE PROGRAMACION DE LAS MATERIAS
DEL DEPARTAMENTO EN LA ETAPA E.S.O.

1. Contribucion de las materias del departamento a los objetivos

generales y las competencias basicas en la etapa.

La Educacidn Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que
les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de cualquier tipo. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién, asi como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién y comunicacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar sus métodos para el conocimiento y la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacidn, el sentido
critico, la iniciativa personal, la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos. Comprender y expresarse en una lengua extranjera de manera apropiada y
suficiente (bilingliismo).
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i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias
y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

j) Conocer y aceptar el funcionamiento del cuerpo y respetar las diferencias en toda su diversidad,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales en la convivencia diaria. Valorar el cuidado de
los seres vivos y el medio ambiente.

k) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

2. Aspectos didacticos y metodoldgicos de las materias del departamento
en la etapa.

|Il

En la etapa de la ensefianza obligatoria se priorizard el “hacer”, frente al “escuchar”, en la idea de

gue los aprendizajes no han de transmitirse, sino que se construyen mediante nuevas experiencias

a partir de los conocimientos previos.
Se atendera a la utilizacidn de recursos motivadores:
- Recursos informaticos.

- Materiales manipulativos de asociacién y descubrimiento, materiales geométricos, experiencias

fuera de clase, etc.

Se plantea el trabajo del alumno con actividades secuenciadas que, partiendo de lo que ya se sabe,
suponen la superacion de pequefias dificultades, y conducen de forma escalonada a la

consecucion de aprendizajes nuevos.

- Para realizar de forma individual.

- Para realizar en pequefio grupo potenciando el aprendizaje entre iguales.
Metodologia didactica

Se parte del nivel de desarrollo del alumno, en sus distintos aspectos, para construir, a partir de

ahi una mejora con aprendizajes que favorezcan y enriquezcan dicho nivel de desarrollo.

Se subraya la necesidad de estimular el desarrollo de capacidades generales y de competencias

basicas y especificas por medio del trabajo de las materias.

Se da prioridad a la comprension y uso de los contenidos que se trabajan frente a su aprendizaje

mecanico.
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Se propician oportunidades para poner en practica los nuevos conocimientos, de modo que el

alumno pueda comprobar el interés y la utilidad de lo aprendido.

Se fomenta la reflexion personal sobre lo realizado y la elaboracién de conclusiones con respecto a
lo que se ha aprendido, de modo que el alumno pueda analizar su progreso respecto a sus

conocimientos.

Todos estos principios tienen como finalidad que los alumnos sean, gradualmente, capaces de

aprender de forma auténoma.

En el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje proponemos varios tipos de actividades

para aplicar a todas las materias del departamento:

1) Actividades de presentacidn y motivacion: Hay que luchar contra la creencia de que sélo

pueden crear o disefiar los artistas o de que hay que tener una habilidad innata.

Debemos tratar de darle un sentido amplio a su estudio, viendo que sus aplicaciones son muy
diversas y pudiéndolas relacionar como instrumento de otras materias como las matematicas, la
biologia, la historia, etc., no olvidando la importancia de las artes en numerosos avances técnicos

gue sean interesantes para los alumnos/as, como por ejemplo en el mundo de la informatica.

2) Evaluacién de conocimientos previos: Son las que se realizan para obtener informacidn acerca
de qué saben y qué procedimientos, destrezas y habilidades tienen desarrollados los alumnos/as

sobre un tema concreto.

3) Actividades de desarrollo de contenidos: Estas actividades se disefian para introducir los
contenidos del tema; entendemos, por tanto, que sirven para abordar por primera vez o de nuevo

los contenidos, tanto conceptuales como procedimentales, e incluso actitudinales del tema.

4) Actividades de consolidacidn: Estas actividades, como su propio nombre indica, pretenden
consolidar y/o aplicar los nuevos aprendizajes. Normalmente sirven para generalizar los

aprendizajes a situaciones cotidianas y nuevos contextos, asegurando asi el aprendizaje funcional.

5) Actividades de sintesis-resumen: Son aquellas que permiten a los alumnos/as establecer la
relacién entre los distintos contenidos aprendidos, asi como la contrastacién con los que él tenia.
Su importancia radica en que favorecen cogniciones claras en los alumnos/as, y ademas pueden
ser Utiles para el profesor, puesto que le permiten obtener informacidn sobre la eficacia del

proceso ensefianza-aprendizaje.
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6) Actividades de recuperacidn o refuerzo: Son las que se programan para los alumnos/as que no

hayan alcanzado los conocimientos trabajados.

7) Actividades de ampliacién: Son las que permiten continuar construyendo conocimientos a los
alumnos que han realizado de manera satisfactoria y o rdpida las actividades de desarrollo de

propuestas, y también las que no son imprescindibles en el proceso.

8) Actividades de evaluacidn: Son las actividades dirigidas a la evaluacién que no estuvieron

cubiertas por las actividades de aprendizaje de los tipos anteriores.

No es necesario que siempre que se trabaje un tema se realicen todo este tipo de actividades, sino

las que mejor se ajusten a él.
Metodologia EPVA dentro del Programa Bilingiie

Aparte de lo anteriormente desarrollado, para el trabajo con los grupos de programa o mixtos
bilinglie es necesario utilizar una metodologia especifica para trabajar en la adquisicion de
vocabulario artistico y el uso de esta lengua para comunicar sentimientos intenciones y analisis

artisticos en inglés.

Para ello se va a establecer una colaboracion con los distintos profesores del departamento de
inglés con el objeto de utilizar la clase de EPVA para afianzar y sustentar la adquisicion de nuevo

vocabulario y practica de estructuras lingliisticas para cada tema siempre que sea posible.

Por otra parte, se cuenta con asistentes de idioma una hora semanal por grupo en los 22 ESO. En
dicha hora se desarrollara el trabajo mas lingtistico aplicado a la asignatura, tanto comprension
como expresion oral en lengua inglesa, en forma de exposiciones, performance, presentaciones y
debates. Nos planteamos como objetivo que todos los alumnos realicen al menos una
presentacién oral en lengua inglesa sobre un tema de interés de la asignatura, los “assistants” irdn
preparando a los alumnos para ello, trabajando en pequefios grupos o parejas. En el presente
curso se trabajara la presentacién de actividades sobre artistas de cualquier disciplina priorizando

la presencia de artistas britanicos ya que la asistente es de este pais.

3. Tratamiento de la diversidad, medidas de atencion y adaptaciones
curriculares en la etapa.

La Educacién secundaria obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de educacién comun

y de atencidn a la diversidad del alumnado. Las medidas de atencién a la diversidad en esta etapa
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estaran orientadas a responder a las necesidades educativas concretas del alumnadoy a la
consecucion de las competencias basicas y los objetivos y no podran, en ninglin caso, suponer una
discriminacién que les impida alcanzar dichos objetivos y la titulacidon correspondiente. Para ello
las administraciones educativas regularan las diferentes medidas de atencidn a la diversidad,

medidas organizativas y curriculares.
Entre estas medidas se contemplaran:

El apoyo en grupos ordinarios por el profesor. Las medidas de refuerzo cuando sea necesario. Las
adaptaciones del curriculo poco habituales en esta materia. Los programas de tratamiento

personalizado para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

El profesor cuenta con amplio material para repasar, reforzar o consolidar cada una de las
destrezas trabajadas a lo largo de cada unidad. La atencidén individualizada a los alumnos, segin

sus necesidades y su ritmo de aprendizaje es constante en nuestra forma de trabajo.
Adaptaciones curriculares para los alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo.
Alumnos con pequeiios problemas de aprendizaje y/ o conducta.

Tiempo y ritmo de aprendizaje, metodologia mas personalizada, reforzar las técnicas de

aprendizaje, mejorar los procedimientos, habitos y actitudes y aumentar la atencién orientadora.
Alumnos con diferentes necesidades y/o dificultades de aprendizaje.

Para las altas capacidades, se facilitaran contenidos y material de ampliacion. Para los alumnos
con capacidades diferentes, se priorizardn los contenidos de procedimientos y actitudes, buscando
la integracion social, ante la imposibilidad de lograr un progreso suficiente en contenidos
conceptuales. Hay que insistir en los contenidos instrumentales o de material considerados como
tales. Estas adaptaciones seran significativas (supondran eliminacidn de contenidos, objetivos y los
consiguientes criterios de evaluacién referidos a aprendizajes que pueden considerarse basicos o
nucleares). Estos alumnos seguiran teniendo en todo momento como referencia los objetivos

generales de la etapa, pero accederan a ellos a través de otro tipo de contenidos y actividades.
Material utilizado

Los libros de texto de los que dispone el departamento y trabajan a dos velocidades para atender
a la diversidad en cada nivel. Existe material complementario (recursos digitales y material propio

y con posibilidades de personalizacion).
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4. Tratamiento de elementos transversales en la etapa: comprension
lectora, expresion oral y escrita, comunicacion audiovisual, manejo de
tecnologias de informacidon y comunicacion, educacion civica, etc.

Se fomentara el desarrollo de los valores que potencien la igualdad efectiva entre hombres y
mujeres y la prevencion de la violencia de género, y de los valores inherentes al principio de

igualdad de trato y no discriminacion por cualquier condicidn o circunstancia personal o social.

Asimismo, se fomentara el aprendizaje de la prevencion y resolucién pacifica de conflictos en
todos los ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los
derechos humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de
derecho, el respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y
de cualquier tipo de violencia. Se evitardn los comportamientos y contenidos sexistas y

estereotipos que supongan discriminacion.

Incorpora la atenciéon a elementos relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente,
los riesgos de explotacion y abuso sexual, las situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién, asi como la proteccidon ante emergencias y

catéastrofes.

Se atenderd al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la adquisicion de
competencias para la creacién y desarrollo de los diversos modelos de empresas y al fomento de
la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como a la ética
empresarial. Se potenciard la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la

confianza en uno mismo y el sentido critico.

El departamento adoptard medidas para que la actividad fisica y la dieta equilibrada formen parte
del comportamiento juvenil con comentarios, carteles, actividades, juegos y actitudes que yo

apoyen.

En el ambito de la educacién y la seguridad vial, se incorporaran ejercicios proximos a estos o
conocimientos que lo refuerzan y adecuadas con el fin de prevenir los accidentes de trafico y sus

secuelas.

La materia facilita también el desarrollo de las competencias sociales y ciudadana. La expresion y
creacion artistica estimula el trabajo en equipo y proporciona situaciones propicias para trabajar el

respeto, la tolerancia, la cooperacion y la flexibilidad: se contribuye a la adquisicion de habilidades
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sociales. La expresion pldstica y visual de emociones y vivencias relacionadas con los derechos y
libertades civicos puede ser un espacio apropiado para el conocimiento y la reflexion sobre

situaciones de gran valor formativo desde una perspectiva social, afectiva y moral.

Para cumplir con este apartado se realizan practicas, tanto individuales como en grupo con una

posterior puesta en comun.

5. Materiales y recursos didacticos en la etapa.

Existen hoy en dia infinidad de recursos para utilizar en el aula, se han escogido aquellos que se
adecuan a los objetivos, contenidos y enfoque metodoldgico acorde con las nuevas tecnologias de

la informacioén y las caracteristicas del alumnado del Centro.

Para el aprendizaje de las materias es muy importante la motivacioén y la realizacidn de actividades
gue no caigan en mera rutina. Partiendo del posible tradicional libro de texto, que siempre se

cuenta con él, nosotros proponemos los siguientes recursos:
El alumnado utilizara:

Recursos y materiales impresos: Libros de texto de consulta, de lectura, Cémics, Prensa,

revistas periddicos, Publicaciones, articulos, Publicidad impresa.

Material para reciclar: Cartones, porexpam, chapas, latas, clips. Envases de alimentos,

botellas de PVC, zootropos, caleidociclos.

Soportes: Papeles reutilizados, papel tipo Guarro, papel vegetal, papeles pautados,

acetatos, papel de témpera.

Utensilios: Lapiceros de durezas varias, lapiceros de colores, rotuladores, carboncillos,

pinceles.

Plantillas, escuadra y cartabdn y de curvas, de formas fijas, compas, sacapuntas, afilaminas,

borradores, tijeras, pegamentos.
Salidas: por su poblacidn, al campo, a Madrid, visitas a Museos y/o exposiciones.
El profesorado contara con:

Recursos y materiales impresos: Libros de texto de consulta, enunciados de problemas,

Comics.

13



PROGRAMACION DIDACTICA DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO | 2019/20

Materiales: Poliedros de PVC, piezas industriales, focos de luz, figuras de yeso, maniquies
articulados, DVDs, CDs.

Espacios: El patio, el vestibulo, pasillos, aulas ordinarias y dos aulas especificas.

Recursos humanos: Alumnos, profesores, invitados al Centro, Orientadores,

interdepartamentales, concursos / olimpiadas, actividades, seminarios.

Utensilios: Pizarra Villeda, Pizarra digital en aulas TIC o aulas ordinarias, proyectores y

ordenadores en aulas especificas y ordinarias.

Los libros de texto de Educacidn Plastica Visual y Audiovisual no se contemplan en la lista de
material del alumno, por razones econdmicas, pero si se hard uso de ellos, si es necesario, en el

aula y serviran para ampliar actividades, trabajar conceptos y ver ejemplos.

De igual forma en Dibujo técnico | y Il se ha considerado como necesario individualmente si asi lo
quieren los alumnos, cualquier libro de texto es valido en el departamento hay varios para
préstamo. Serd de gran utilidad al alumno como libro de guia ver ejemplos y realizar problemas y

consulta siendo en cualquier caso complemento de los apuntes de aula diarios.

Las aulas TIC permiten practicar a cada alumno actividades de aprendizaje informatico propio de
su materia, a través de aplicaciones y programas instalados: Geogebra, Autocad (en Dibujo
Técnico). Los contenidos digitales sobre tratamiento de imagenes y presentaciones en EPVA.
Edicidn de video y edicién fotografica. Dibujo geométrico o dibujo asistido por ordenador para las

materias de Dibujo Técnico. Siempre que haya disponibilidad de dichas aulas.
Portales y paginas web, de uso del departamento.
Para alumnos con necesidades educativas especiales:

Existen numerosos recursos para este tipo de alumnado, se han adecuado para cada caso,

seleccionamos los siguientes materiales:

La utilizacion de pupitre adaptado, y si es necesario ordenador adaptado, para alumnos con

deficiencia motora.

Se buscaran programas informdticos para poder el alumno representar imdagenes y dibujar en el

caso de imposibilidad motora.
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6. Actividades extraescolares y complementarias de las materias del

departamento en la etapa.
Desde el Departamento de Dibujo pretendemos que nuestros alumnos, a lo largo de su trayectoria

escolar durante la Etapa de Secundaria, recorran, conozcan y tengan unos conocimientos bdsicos
de los Museos y Centros de Arte importantes de nuestro entorno, y que adquieran una formacién
cultural basica del Arte.

Ante las circunstancias especiales del centro y su alumnado pueden quedar mermadas a veces las
posibilidades de salida del centro escolar, y por ello hemos adoptado la preparacién de las visitas
de los diferentes cursos de la ESO de forma virtual, es decir, una actividad preparada por el
departamento y para llevar a cabo con ordenadores con proyeccién de obras y recorridos virtuales
por algin museo. También en las presentaciones bilinglies se recorren museos a través de las
obras de arte.

Se trata de una postura en la que el departamento sdlo se cifie a una actividad de minimos
realizada con recursos horarios no contemplados por la Consejeria de Educacion, a la que el centro
no renuncia para respetar el derecho de los alumnos a recibir una formacion integral.

Se intentara salir a dibujar al espléndido entorno del que el centro dispone; tanto de la naturaleza
como de monumentos y de obras arquitectdnicas que nos ofrece.

Salida de los alumnos de 12 ESO al campo como mafiana de convivencia y para creaciones de
“Land Art” si fuera posible en coordinacién con el departamento de EF.

Se intentara en el nivel de 42ESO una salida compartida con el departamento de Latin y Griego. O
al menos salida a las proximidades para dibujar la naturaleza de nuestro entorno.

Salidas en el mes de junio para dibujar en el exterior: a la Casita de abajo y a la sede de la revista El

Croquis.

7. Criterios, procedimientos e instrumentos generales de evaluacion y
calificacion de las materias del departamento en la etapa.

Los criterios de evaluacidn establecen los tipos y el grado de aprendizaje que se espera que el

alumnado haya alcanzado:

. Criterios de Evaluacion de EPVA de 12 de ESO
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Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imagenes del entorno y utilizarlos segln su
finalidad.

Distinguir los elementos figurativos de los lenguajes visuales.

Describir grafica y plasticamente una forma dada, identificando sus elementos constitutivos: la

configuracién estructural, las texturas y el color.

Diferenciar la variedad de texturas visuales y tactiles que pueden producirse mediante la

manipulacién de técnicas y materiales diversos.
Utilizar el color y la textura como medios de expresion.

Describir graficamente formas identificando la orientacion espacial y la relacidn entre sus

direcciones.

Reconocer y utilizar los Utiles para el dibujo técnico.
Resolver con segmentos y angulos necesidades plasticas.
Dibujar formas geométricas simples.

Representar con formas planas sensaciones espaciales, utilizando cambios de tamario,

superposiciones y contrastes.

Representar un espacio del entorno, utilizando como recurso expresivo el contraste luminico.
Conocer distintos medios de expresidn grafico-plastica.

Valorar las cualidades estéticas de entornos, objetos e imagenes de la vida cotidiana.

Apreciar y valorar las cualidades estéticas del patrimonio cultural de la Comunidad Auténoma y de

otras culturas distintas de la propia.

Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las normas de las

sociedades democraticas.
. Criterios de Evaluacion de E.P.V.A. de 22 ESO.

Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imagenes del entorno

audiovisual y multimedia.
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Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imagenes fijas de su dmbito de influencia cultural

y seleccionarlos segun su finalidad y medio de realizacion utilizado.
Analizar distintas propuestas de composicion del encuadre.
Identificar la organizacién compositiva en imagenes fijas y secuenciales.

Disefiar composiciones graficas o fotograficas buscando distintas finalidades en la organizacion del

encuadre.

Realizar una secuencia grafica o fotografica intentando adecuar el tipo de plano y el punto de vista

al contenido significativo.

Realizar una imagen grafica, fotografica o mixta, utilizando algun recurso retdrico visual acorde

con una finalidad expresiva o de persuasion.

Utilizar elipsis temporales y espaciales adecuadas para la realizacion de una descripcion

informativa breve con imdgenes fijas secuenciales.

Comunicar ideas por medio de imagenes visuales que respeten los valores y las normas de las

sociedades democraticas.

Diferenciar y construir poligonos regulares conociendo el lado el radio de la circunferencia

circunscrita.

Representar piezas mediante sus vistas y dibujar perspectivas isométricas de volumenes sencillos.

. Criterios de Evaluacion de C.A.lL.E. de 32 ESO.

Identificar los elementos fundamentales configuradores de la imagen.

Realizar composiciones utilizando los recursos del lenguaje plastico y visual (lineas, puntos,
colores, texturas y claroscuros) aplicando los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones artisticas.

Dibujar composiciones con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

Identificar los elementos y factores que intervienen en la percepcion de imagenes.

Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.
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Conocery utilizar los elementos configurativos del lenguaje del cdmic y la ilustracidn para expresar
conceptos, ideas y emociones.

Identificar y emplear los recursos visuales en el lenguaje publicitario.

Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, realizar producciones exploran-do sus
posibilidades expresivas.

Utilizar el léxico especifico de la materia para distinguir aspectos denotativos y connotativos de los

mensajes publicitarios en imagenes fijas y en movimiento.

Dibujar los trazados fundamentales en el plano y comprender y determinar los principales lugares
geométricos.

Realizar disefios sencillos basados en formas geométricas planas y analizar los trazados
geomeétricos necesarios.

Comprender y practicar el procedimiento de perspectivas isométrica, caballera y perspectiva
conica en disefios sencillos.

Realizar propuestas creativas teniendo en cuenta las cualidades técnicas y expresivas del lenguaje
del disefo tridimensional, adaptandolas a las diferentes dreas, valorando el trabajo personal y el

del grupo.

Analizar materiales, técnicas y procedimientos para dibujar croquis y bocetos de envases,
etiquetas y embalaje de objetos tridimensionales sencillos.

Utilizar recursos informaticos para la realizacion de proyectos de disefio.

. Criterios de Evaluacion de EPVA de 42 de ESO
Analizar los elementos representativos y simbdlicos de una imagen.

Seleccionar el tipo de linea y textura, y adecuarlo a la finalidad expresiva de la representacion

grafica.
Cambiar el significado de una imagen por medio del color.
Analizar la estructura de formas de la naturaleza determinado ejes, direcciones y proporciones.

Buscar distintas variables compositoras en un determinado campo visual, teniendo en cuenta los

conceptos de encuadre y equilibrio entre todos los elementos constitutivos.
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Describir grafica o plasticamente objetos tridimensionales identificando sus elementos esenciales.

Describir, mediante los distintos sistemas de representacién, formas tridimensionales

elementales.

Realizar un proyecto, seleccionando, entre los distintos lenguajes graficos, plasticos y visuales, el

mas adecuado a las necesidades de expresion.

Saber manejar los distintos materiales e instrumentos adecuados a las diversas técnicas graficas,

plasticas y visuales.

Apreciar y valorar el patrimonio artistico y cultural de la Comunidad Auténoma y de otras culturas

distintas de la propia.

Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las normas de las

sociedades democraticas.

7.1. Criterios y procedimientos de evaluacion y calificacion durante el curso en evaluacion
continua, para aquellos a los que no se les pueda aplicar ésta, y criterios generales de la prueba
extraordinaria en la etapa.

Instrumentos de Evaluacion

Laminas: Realizacién en ldminas de formato normalizado: A4, A3, A5,...Elaboracién del
contenido por una sola cara. Los datos del alumno han de estar claros y presentes.

Trabajos escritos en caso de haberlos: Deberan incluir indice y portada, y en su caso,
bibliografia o fuentes. Argumentar e interrelacionar ideas y contenidos. Redactar con claridad y

correccion ortografica y gramatical. Aportar conclusiones y valoracién personal.

Exposiciones orales: Se presentara un guion escrito bien estructurado recogiendo sélo los
apartados a desarrollar. Se argumentara con apoyo visual (con proyeccion de diapositivas o

similar), sonoro y/o gestual.

Controles o pruebas: Se realizaran aquellas pruebas tedricas y/o practicas de forma
individual siempre que lo estime conveniente el profesor del curso. Estaran basadas en aquellos
contenidos desarrollados en la programacion de la materia, y desarrollados a través de cualquiera

de las actividades del curso (mencionadas en los apartados anteriores)

Cuando un alumno falta a una prueba objetiva, para poder repetirsela serd necesario que presente
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un justificante médico.
Requisitos calificables de las Actividades:

Ajustarse a los contenidos de la actividad, desarrollando todos sus apartados con una organizacion

l6gica y clara de los objetivos del tema.

Exposicion clara de los contenidos a desarrollar, ya sean escritos, orales o graficos.

La precision en la ejecucién, el uso de las técnicas y los materiales adecuados.

El nivel de creatividad y originalidad.

Grado de conviccion en las exposiciones orales.

El acabado, limpieza y buena presentacion en el caso de actividades escritas o graficas.

Entregar y/o ajustarse a los plazos establecidos por el profesor, en caso contrario la nota se vera

afectada por una penalizacion.

Desarrollar las actividades de ldminas en el aula y en su caso con el seguimiento y supervision del

profesor.

No se recogera ningun trabajo tipo ldmina que presente: tachaduras o raspaduras hechas con

tipex o similar.

Necesidad de guardar todos los trabajos realizados en el curso, pudiendo en cualquier momento

solicitar el profesor su entrega; si no estan guardados en el aula.

Criterios de Calificacion de las Materias EPVA

La calificacion de cada evaluacion se realizara haciendo la media de la siguiente manera:
Las actividades contaran un 60% o 90% (si no se realizan controles)
Los controles o pruebas de contenidos (realizadas a juicio del profesor) un 30%

El interés, la actitud hacia la asignatura, disponer del material requerido y adecuado, el

comportamiento en clase, etc. en un 10%
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Recuperacion de evaluaciones anteriores.

Para poder recuperar una evaluacién suspensa, el alumno deberd entregar todos los trabajos no
presentados y/o repetir aquellos que, a juicio del profesor no han alcanzado los objetivos

perseguidos._
Notas finales del curso

La nota media final del curso sera la media aritmética de las tres evaluaciones (siempre y cuando
ninguna de las notas sea inferior a 3). En caso de que sea inferior a 5, el alumno no superara la
asignatura y tendra que presentarse en la convocatoria ordinaria presentando trabajos no

realizados y si se considera necesario haciendo una prueba de conocimientos.

Los alumnos que en el proceso de evaluacién continua y ordinaria no hubieran recuperado las
evaluaciones pendientes podran presentarse, a efectos de su superacidn, a pruebas

extraordinarias que el departamento planificara.

El alumno debera presentarse en convocatoria extraordinaria a la prueba como requisito
imprescindible para aprobarla. Los ejercicios del examen o prueba podran ser indistintamente

tedricas, tedrico-practicas (basadas en aplicacion de la teoria) o eminentemente practicas.

La nota del examen sera su calificacion final. En caso de duda el departamento podra hacer una

valoracion del examen y tomar una decisidn final conjunta.

Podra ser de ayuda la presentacién de ciertos trabajos, propuestos por el Departamento, el dia de

la prueba. La presentacion de estos trabajos ayudara a aprobar la asignatura en esta convocatoria.
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Estructura de la prueba extraordinaria en caso de necesidad. Constara al menos de un apartado

relativo a cada bloque de la materia:

12y 29 de ESO Elementos
del lenguaje
EPVA <ual:
El lenguaje visuat: Formay )
] ) Espacio y Volumen.
visual. Punto, linea, Geometria.
colory
textura
32 de ESO ) Volumeny
g Lenguaje . -
Expresion o . sistemas de Disenoy
CAIE o audiovisualy | Geometria ) )
plastica. ] ] representaci | artesania.
multimedia. i
on.
42 de ESO Elementos L
] ] Andlisis y
) configurativo ) )
EPVA El lenguaje representaci | La Espacioy
) s de los i o
visual. ) 6n de composicion | Volumen.
lenguajes
. formas.
visuales..

7.2. Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso en la etapa.

Los alumnos serdn tratados segun sus necesidades y seran evaluados respecto a su evolucién de

forma personalizada.

Los ejercicios se adaptaran, asi como las pruebas en caso de hacerse, en tiempo y forma a cada

necesidad.

7.3. Sistemas generales de recuperacion de las materias del departamento pendientes de cursos
anteriores en la etapa.

Los alumnos con materias pendientes de cursos anteriores deberan recibir unas actividades

programadas para dos entregas parciales o ejercicios: una en la primera parte y la segunda antes

del final de curso, basadas en los contenidos minimos de la materia pendiente. Seran programadas

por el departamento y, en caso positivo, lograr una evaluacion positiva de la materia pendiente.

Los alumnos que en ese proceso de evaluacion continua no hubieran recuperado las materias
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pendientes podran presentarse, ademas, a efectos de su superacion, a las pruebas extraordinarias

gue se convocaran en las fechas generales.

B) PROGRAMACION ESPECIFICA DE LAS MATERIAS DE LA ETAPA ESO

Criterios de evaluacidn y estandares de aprendizaje evaluables y adquisicion de competencias
de las materias. 12 CICLO ESO

Bloque 1. Expresion plastica.

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos: linea,
puntos, colores, texturas, claroscuros).

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones bdsicas.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.
8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- pldsticos aplicados a procesos de artes plasticas
y disefio.

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, himedas y
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

Bloque 2. Comunicacién audiovisual.

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcidon de imagenes.
2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones épticas y aplicar estas

3. Identificar significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno
comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacidn significante-significado: simbolos
e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo
de la misma.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.
10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su contexto
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histdrico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el
mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Bloque 3. Dibujo técnico.

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

2. Analizar cdmo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no
alineados o con dos rectas secantes.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabdn, habiendo repasado
previamente estos conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacién de dngulos agudos, rectos y
obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccién.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o
utilizando el compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compds y regla. También utilizando regla,
escuadra

y cartabon.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

13. Comprender la clasificaciéon de los tridngulos en funcién de sus lados y de sus dngulos.

14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o dngulos).

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los tridngulos rectangulos,
aplicandolas

con propiedad a la construccién de los mismos.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos y poligonos regulares bdsicos.
19. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de
tangencia y enlaces.

20. Comprender la construccion del dvalo y del ovoide basicos, aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias.

21. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4y 5
centros.

22. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con médulos.

Bloque 4. Espacio y Volumen.
1. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
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sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.

2. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volumenes
elementales.

3. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de volumenes
sencillos.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables y adquisicion de competencias.
22 CICLO ESO

Bloque 1. Expresion plastica

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas
capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y

expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los
cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y pldstico, con el fin de enriquecer sus
posibilidades de comunicacion.

2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto
analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacién que supone el proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las técnicas mds adecuadas para elaborar una composicion sobre la base
de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso de realizacion.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa, valorando
el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacidn artistica.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y técnicas de expresion,
apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio de
comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacién a través del respeto

y divulgacidn de las obras de arte.

Bloque 2. Dibujo técnico

1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas creando
composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con precisién y
limpieza los materiales de dibujo técnico.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacién grafica, reconociendo la utilidad
del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la
ingenieria.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados geométricos y
piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion.

Bloque 3. Fundamentos del disefio

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural siendo
sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de creacién
artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.

2. ldentificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del
lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.
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Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva basica del
lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios para la
produccion de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades.
3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje audiovisual,
mostrando interés por los avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad
rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, social o racial.

PROGRAMACION ESPECIFICA DE LA MATERIA EPV 12 ESO
1. Organizacidon y secuenciacion de objetivos y contenidos.
12 ESO

Bloque 1. Expresion plastica

1. Los elementos de la imagen: el punto, la linea, el plano y el claroscuro........c.cccceeeevvveeinnnnenn. 2 ses.

2. El Color: colores primarios, secundarios, mezclas, gamas calidas y frias.........ccoccceveeviieineenenn 4 ses.

3. Las texturas: textura visual y textura tactil; creacion de texturas......c.ceeeeeveeeeeeciveeeeeciveeese e, 4 ses.
4. Realizacion de un proceso creativo personal: idea inicial, bocetos, pruebas y ejecucidon
JEFINITIVA. ettt st st e et st s e e e sa b e e s et e e et a e e bt beesateesatbeeenbteenatbeeseeaas 6 ses.
5. Evaluacidn y analisis de proCesos CreatiVos...... . ccececieeeeiieeeeciitee e et e e e te vt s see e e srenans 2 ses.
6. El collage: corte, rasgado, plegado, figuras tridimensionales.........cccceuvveeiecieeiieecieee e, 4 ses.
7. Procedimientos y técnicas: secas y humedas y mixtas, utilizacién de materiales
FECICIATOS . ettt ettt sttt s et st et e b e st et e e e sabeesabeesabte s s eabeesabaeeenbaessbeeesabeane sbeneassens 4 ses.

Bloque 2. Comunicacién audiovisual

1. Elementos de la comunicacién visual: emisor, receptor, mensaje, cddigo.......c..ccccvvrereeenrnenne. 2 ses.
2. Significacion de las imagenes: significante-significado: simbolos e iconos...........cccceceuvnveneee. 2 ses.
3. Elementos de la imagen y su significacion, encuadre, formato y composicién....................... 3 ses.
4. El Proceso del mensaje audiovisual de la imagen fija y en movimiento......ccc.coecveeeeeecverinnne. 5 ses.
5. Realizacidon de un proyecto de animacCiOn........cccueeeeeeeeeeeeciieeeeciiee e e eeiree e st esaes v s saeereas 5 ses.

Bloque 3. Dibujo Técnico

1. Utiles: la escuadra y cartabdn, representacion de ANGUIOS.........cvweceeeeeeeeeveeeeeseeeeeeeeeserenns 2 ses.
2. Operaciones con segmentos: igualdad, suma y resta de segmentos.......ccceeeeevvvcrieniieeeicennnnn, 1 ses.

3. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabdn y compas...........ceeecuvvveennes 2 ses.
4. Angulos: Clasificacién, operaciones con angulos, suma, resta y divisiOn.......ccc.cceveveveeeereennes 1 ses.
5. Proporcionalidad y proporcidn: divisién de un segmento Thales.......ccceveevieieeiciveeeneiciieeeenne 2 ses.
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6. Lugares geométricos definicion y trazados mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas

paralelas, Planos PAraleloS. ... i ettt ettt ee e st e e s e eab e e e e s nnaeeeee s 1 ses.
7. Resolucion de trazad0s CON FECLAS Y CUMVAS.......ccierieieeeeierieierieeeeeeetteeeeeteeeesreseee s saeaasatessesansens 2 ses.
8. Los tridngulos: clasificacidn y trazados de puntos o y rectas notables........ccccveveeeiieeiincnninnnen. 2 ses.
9. Los cuadrilateros: clasificaCion, trazadOs.......cooccviveviieeieiiitieiie ettt e ee e e e e e sebeenaens 2 ses.
10. Los Poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular..........ccoceeeeecceeeeeeeienenenen. 2 ses.

Bloque 4. Espacio y Volumen.

1. Dibujo de 1as Vistas d€ ODJELOS.......ccciiviiieecieirt et sttt e e et st st e s s b e 3 ses.
2. Perspectiva caballera aplicada a volumenes elementales..........ccooeveeeineieccecie e e 2 ses.
3. Perspectivas isométricas de volumenes SENCIllOS..........coeeeiieiieicece e et 3 ses.

2. Criterios especificos de calificacion y recuperacion en la materia (si procede)

Tratado ya en los puntos 7.1y 7.3

3. Otros aspectos especificos para la materia no recogidos en el apartado de aspectos generales.

Ninguno.

PROGRAMACION ESPECIFICA DE LA MATERIA EPV 22 ESO

1. Organizacion y secuenciacion de objetivo y contenidos.
22 ESO

Bloque 1. Expresion plastica

1. Elementos y recursos graficos: distintos tipos de linea y el claroscuro..............c........... 4 ses

2. La composicion: equilibrio compositivo, proporcion y ritmo.......cccceeevvvveeeecciieveceeenn 4 ses

3. Construccién estructuras modulares y aplicaciones al arte y el disefio............cc.ueuee.e. 4 ses
4. El color: mezclas, colores complementarios. Significado. Tratamiento digitales.......... 2 ses.
5. La textura los diferentes tipos de teXtUra.......ccoveee e e et 2 ses.
6. Métodos de creacion en el disefio y en las artes visuales.........covvevecvevieeeciee e, 2 ses.
7. La Imagen visual como representacién: niveles de iconicidad.........ccccceeevvvvvieinncineennn 2 SES.
8. Procedimientos y técnicas: témperas, y tECNiCas MiXtaS.....ccereeeerivrieieneeiecreeeceeeveee s 2 ses.

Bloque 2. Dibujo Técnico

1. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia........ccceeeeeeeeeeeecnvveceeenenn 3 ses.
2. Trazado de poligonos regulares conociendo el [ado..........cccoveeeeeieeceeiecceevireee e 3 ses.
3. Tangencias circunferencias y rectas, construccion de évalos, ovoides y espirales...........3 ses.
4. Disefios aplicando giros y simetrias de MOAUIOS.......ccvuviviveiecenes s 3 ses.
5. Sistemas de representacion y sus apliCaCioNes........ccececceeeveeeieievie e et 1 ses.
6. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil................... 3 ses.

7. Representacidn en perspectiva caballera de piezas simples. Coeficientes de reduccion.3 ses.
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8. Representacion en perspectiva isométrica de volumenes sencillos..........cccvvvvveceeeeeeeennen. 3 ses.

Bloque 3. Fundamentos del disefio
1. Interpretacion de las imagenes y las formas de su entorno cultural, distinguir

Y Valorar SUS diStintas fas@S.......uuiiriviciie ettt st st s es et st ers et e seenntene 3 ses.
2. Elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio......ccccceeveveevevecececeieieieeenen. 3 ses.
3. La composicion creativa que evidencie las cualidades técnicas y expresivas del

lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas..........ocoeeveeececeeeeecierene e e 2 ses.

Bloque 4. Comunicacién audiovisual

1. La percepcion visual: las leyes de 1a Gestalt.......eeveeeieeieecceseceececciee e e 1 ses.
2. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion.........ccoeeeececeiecciieececiieieeceeee e 2 SES.
B S B T o T T [ L] I oo Y o1 o OO PP 5 ses.
R I 20T o T g ot [N U o [Tof 1 = - TSP UPPRRRRTI 2 ses.
5. Estructura narrativa cinematografiCa........ocoeveeecoeciece ettt s e 3 ses.
6. Anadlisis de las imagenes. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen............cccceevueueues 3 ses.

2. Criterios especificos de calificacion y recuperacion en la materia (si procede).

Tratado ya en los puntos 7.1y 7.3

3. Otros aspectos especificos para la materia no recogidos en el apartado de aspectos generales.

Ninguno.

PROGRAMACION ESPECIFICA DE LA MATERIA CAIE 32 ESO

1. Organizacion y secuenciacion de objetivos, contenidos, criterios de evaluacion, estandares de
aprendizaje y adquisicion de competencias de la materia.

32 ESO

Bloque 1. Expresion plastica

1. Los elementos configurativos de los lenguajes visuales: el punto, la linea y el plano............ 2 ses.
2. El color: tono, valor y saturacion. Armonias y CONtrastes.......cccvvueueverieineeceereeesesresessesvenenes 2 ses.
3. El volumen: Valor expresivo de la [uz en 1as iMmA3genes........cccceceeveieecececesee et 1 ses.
4. Las texturas en el entorno y su expresividad en el arte y la comunicacion.........ccceeeeeeveuennne.. 2 ses.
5. La proporcion. La proporcion en la figura humana.......c.cceeve e e 3 ses.
6. La composicion: Esquemas compositivos. Peso visual y equilibrio..........ccceeeeceveeveecccievicnennne.. 2 ses.
7. Proceso creativo. Métodos creativos. Medios, procedimientos y técnicas utilizadas en el

lenguaje visual, plastico Yy aUdIOVISUAL......ccucieieie e et e e 4 ses.
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Bloque 2. Lenguaje audiovisual y multimedia.
1. La comunicacidn visual. La percepcion. llusiones épticas. Iconicidad. Simbolos y signos.

ANAgramas, |0ZOTIPOS Y MAICAS.....ccueiieiireireieetecte st ste e et e e aetess et eseete steste e e sesesseserssesersesesresse seenn 3 ses.
2. Recursos expresivos del lenguaje audioVisual.........cceeceeviveeeiccc s e e 1 ses.
3. Laimagen fija. LeCtUra de iMAZENES.....cccviiviieireee ettt sttt st s st st b e e 1 ses.
4. La fotografia. Encuadre. Elementos expresivos y usos de la fotografia.......cccceoeeceveenernicennnn 3 ses.
5. El cédmic. La ilustracion. Caracteristicas y elementos estructurales. Utilizacion para expresar
CONCEPLOS, IdEAS Y EMOCIONES....ccuiicieetecteceee ettt e e e see e steetestese e s es aesaetaes e beasteae e stessestesesensannes 3 ses.
6. Las técnicas digitales en el disefio, manipulacion y creacion de imagenes..........ccoceevecvereneene. 2 ses.
7. Laimagen en movimiento. Caracteristicas técnicas de la imagen cinematogréfica y video-grafica,
la imagen televisiva y de los medios audioViSUAIEs.........ccccceceeeeeeeeiniieeenece e 3 ses.
8. La publicidad. Valoracién de los distintos tipos de publicidad..........ccceeeveecieieiieinicece e, 2 ses.
9. Diseno de producciones multimedia. Disefio de mensajes visuales y audiovisuales con distintas
FUNCIONES ottt et et sttt e st s et saese st e st e ke s et ae abesen b et et ebesesbeben suesens 2 ses.

Bloque 3. Geometria.

1. Construcciones geométricas fundamentales: Paralelismo. Perpendicularidad. Angulos....... 1 ses.
2. Proporcién. Semejanza e igualdad. ESCAlas.......ccoceeveeeerieintinrcece et et v 2 ses.
3. Tridngulos. Cuadrilateros, Poligonos. CONStIUCCIONES.......ccccecerieveererreietierire e ete e v s seevesnaes 1 ses.
4, Simetrias, GIr0S Y traslaCion.......cccece ettt e et et e e e st ee s

5. Tangencias. Ovalos. Espirales

6. Aplicaciones de la geometria al disefio grafico, industrial, arquitectdnico, entre otros......... 4 ses.

Bloque 4. Volumen. Sistemas de representacion.

1. Sistemas de representacion del espacio y el vOlUMEeN........ccovveieiieincie e e 3 ses.
2. Sistemas de representacion isométrico, caballera, diédrico y cONnico......ccccecvevevececeereieneneen. 3 ses.
3. Materiales, técnicas y procedimientos para dibujar croquis y bocetos de objetos
tridimeNnsioNales SENCIIOS.......cvirieeee e et ettt e te et st e e s e ra et e be et e sae e saestesanas 2 ses.
4. Utilizar recursos informdticos para la realizacién de proyectos tridimensionales.................. 2 ses

Bloque 5. Disefio. Artesania.
1. La artesania. Importancia en la sociedad y en la cultura........cccoeeeeceecece e e 1 ses.
2. Artesania. Forma, estructura, caracteristicas y propiedades de objetos artesanos

L0 g Lo [T g1t o Ty o] o F=1 1= OO TR U T PRRSPTR

3. Diseflo de objetos. Funciones, morfologia y tipologia de los objetos

4. Disefio de envases, etiquetas y embalaje. Funciones. Relacion continente y contenido....... 5 ses.
5. Formay funcién del disefo (grafico, industrial, moda, interiores).........cccececeeveveeveevecrerverennnne.. 2 ses.
6. Resolucion de un proyecto de disefio tridimensional.........c.ooeeee i 5 ses.
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PROGRAMACION ESPECIFICA DE LA MATERIA EPV 42 ESO

1. Organizacion y secuenciacion de objetivos, contenidos, criterios de evaluacion, estindares de
aprendizaje y adquisicion de competencias de la materia.

42 ESO

Bloque 1. Expresion plastica

1. Técnicas, soportes y materiales en la expresion artistica.........cccceveveereeeecece e ceecesese e e 1 ses.
2. Elementos de los lenguajes grafico-plasticos: diferentes tipos de lineas, texturas y los

3 T={aY 1 of=To o1 [=] I olo] Lo TSRS 4 ses.
3. La estructura compositiva: el peso, la direccién, lineas de fuerza, ritmos visuales.............. 4 ses.
4. Proyecto de creacion: esquemas, bocetos, presentacion final y evaluacidn colectiva........4 ses.
5. Analisis y lectura de imagenes de diferentes periodos artisticos.........ccceeeeeeuececereeineeennen 2 ses.

Bloque 2. Dibujo técnico

1. Geometria plana: poligonos, tangencias Y ENIAces..........occveveveivereeiniene e e e 4 ses.
2. Sistemas de representacién y sus aplicaciones al disefio, las artes y la arquitectura........... 4 ses.
3. La representacioén tridimensional en diédrico, isométrica, caballera y cdnica...................... 6 ses.
4. Recursos informaticos en el dmbito del dibujo técnico.......ccccveeeeieieiricicece e 1 ses.

Bloque 3. Fundamentos del disefio

1. Elementos de la comunicacidn visual en el diSER0.......c.cccceeeeeiveviineiececee e 2 ses.
2. FOrma y funcCion €N €l diSEN0......ccuviveieeeie ettt ettt oot sbe e eteete et sevesessserse e s sensennan 2 ses.
3. Campos o ramas del disefio (grafico, industrial, moda, interiores)......cccceeeeveveeevevecevecvvennne 2 ses.
4. Fases de un proyecto de diSEN0.......uiiiueieiieiceeiee e st sttt e e e e e ere e es s penees 2 ses.
5. Resolucidn de un proyecto de disefio a partir de diferentes estructuras geométricas........ 6 ses.
6. Las nuevas tecnologias: equipos y programas que se utilizan en disefio............c.ccecueunuennn 1 S€S.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Elementos de los lenguajes audiovisuales: encuadre, escala, dngulo e iluminacién............ 2 ses.
2. Elementos de la imagen en movimiento: movimientos de la cdmara, montaje................... 2 ses.
3. Andlisis del lenguaje publicitario: tratamiento de la informacién y retdrica del mensaje

(oYU 1 LT o] = o o TP 4 ses.
4. El proyecto audioVisual Y SUS faSes.....ccuiriiirieieiiiinis et v et s s v e e e st ste e 3 ses.
5. Lectura de 1a imagen audioViSUal........cccooveeeieeieiiceee et e e e r et e eaes 2 ses.

2. Criterios especificos de calificacion y recuperacion en la materia (si procede).

Tratado ya en los puntos 7.1y 7.3

3. Otros aspectos especificos para la materia no recogidos en el apartado de aspectos generales.

Ninguno.
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C) PROGRAMACION ESPECIFICA DE LAS MATERIAS DE LA ETAPA
BACHILLERATO.

Objetivos generales de la etapa.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les

permitan:

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucién asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas por cualquier
condicién o circunstancia personal o social, con atencidn especial a las personas con discapacidad.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su Comunidad Auténoma.

Expresarse con fluidez y correccidén en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacién.
Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y

mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucidn de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
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equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.
Adquisicion de competencias.

Las competencias basicas se definen como capacidades relacionadas, de manera prioritaria, con el
aprender a aprender; la consideracién de funcionalidad y practicidad de la competencia no la
reduce a un caracter meramente mecanico; sino que posee, también, una dimensién de caracter
tedrico-comprensivo (componentes, claves, tareas, formas de resolucién) y también una
dimensién de caracter actitudinal (que permite disponer el bagaje de conocimientos, su
movilizacién y la valoracién de las opciones). Suponen, por su complejidad, un elemento de
formacion al que hay que acercarse, de manera convergente (desde distintas materias) y gradual
(desde distintos momentos y situaciones de aprendizaje -cursos, etapas...). El caracter integrador
de una materia como el dibujo técnico hace posible que su proceso de ensefianza/aprendizaje
permita contribuir activamente al desarrollo de las competencias basicas.

La competencia que se vincula de forma natural a este ambito de conocimientos es la
competencia artistica y cultural. La materia proporciona un ambito de vivencias, relaciones y
conocimientos que hacen posible la familiarizacién con los diferentes cddigos del dibujo técnico.
Ello implica ampliar las posibilidades de representacién mental y conocimiento y, de otro, las
posibilidades de expresidn y creacidn. Desde las primeras aprenderd a captar, atender, mantener
la atencidn, discriminar, relacionar y apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
geométricas, tanto las propias como las de los demas. Desde las posibilidades expresivas se facilita
la comunicacion a otros de ideas y sentimientos, la liberacién de tensiones y la manifestacién de
éstas en productos nuevos, personales y originales. El dominio de esta competencia exige
identificar los elementos basicos, los materiales, soportes, herramientas del “dibujo técnico” y del
“dibujo artistico” asi como el conocimiento de sus principios fundamentales. El desarrollo de esta
competencia facilitara la interpretacion critica, por parte del alumno, de imagenes del entorno
cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales. Ademas, reconocera la
importancia de los valores culturales y estéticos del patrimonio que pueden apreciarse en el
entorno comunitario, espafol, italiano y universal contribuyendo a su respeto, conservacién y
mejora. También la materia facilita el desarrollo de la competencia social y civica. La expresién y
creacion en el dibujo técnico estimula el trabajo en equipo y proporciona situaciones propicias a
trabajar el respeto, la tolerancia, la cooperacidn y la flexibilidad: se contribuye a la adquisicién de
habilidades sociales.
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La competencia digital se ve enormemente favorecidas por los trabajos propios de la materia
relacionados con la aplicacion de recursos graficos o informaticos.

El dibujo técnico exige y facilita el desarrollo de habilidades relacionadas con el pensamiento
cientifico: formular hipétesis, observar, experimentar, descubrir, reflexionar, analizar, extraer
conclusiones y generalizar. Todo ello implica una relacién clara con las competencias de
matematica, basicas en ciencia y tecnologia, aprender a aprender e iniciativa y espiritu
emprendedor (que suponen aprender a trazar proyectos, a administrar recursos, a valorar
posibilidades, anticipar resultados y evaluarlos). La evolucién en los elementos de percepciony
estructuracion del espacio a través de los contenidos de geometria y de la representacion de las
formas coopera de forma significativa a que el alumnado adquiera la competencia matematica.
Esta competencia permite utilizar las herramientas matematicas en la comprension de los
fundamentos de la Geometria métrica; incluye la identificacién y uso de estrategias para utilizar
razonamientos, simbolos y férmulas matematicas que permitan integrar conocimientos de dibujo
técnico dentro de los procesos tecnolégicos y en aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y
valorando el estado de consecucién del proyecto o actividad siempre que sea necesario.

El dibujo artistico exige y facilita el desarrollo de habilidades relacionadas con el pensamiento
artistico. La percepcién del espacio, la luz y la geometria intrinseca de los modelos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién de los proyectos
o actividades siempre que sea necesario.

Finalmente, la competencia en comunicacién lingtistica se relaciona con el desarrollo de las
habilidades y estrategias para el uso del lenguaje verbal como vehiculo para la representacién
mental y la comunicacién en el aula a la hora de comprender y transmitir informaciones vinculadas
a datos, conceptos, principios, técnicas, materiales e instrumentos. La lectura de textos
relacionados con contenidos de la materia es esencial también: permitird familiarizarse con los
comentarios y valoraciones de criticos y creadores de diversos ambitos (cine, television,
arquitectura, pintura, escultura) segun las asignaturas; ayudara a los alumnos a comprender,
evaluar y forjar un criterio personal.

Didactica y metodologia.
Se parte del nivel de desarrollo del alumno, en sus distintos aspectos, para construir, a partir de
ahi, otros aprendizajes que favorezcan y mejoren dicho nivel de desarrollo.

Se subraya la necesidad de estimular el desarrollo de capacidades generales y de competencias
basicas y especificas por medio del trabajo de las materias.

Se da prioridad a la comprension de los contenidos que se trabajan frente a su aprendizaje
mecanico.
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Se propician oportunidades para poner en practica los nuevos conocimientos, de modo que el
alumno pueda comprobar el interés y la utilidad de lo aprendido.

Se fomenta la reflexion personal sobre lo realizado y la elaboracién de conclusiones con respecto a
lo que se ha aprendido, de modo que el alumno pueda analizar su progreso respecto a sus
conocimientos.

Todos estos principios tienen como finalidad que los alumnos sean, gradualmente, capaces de
aprender de forma auténoma.

En el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje proponemos varios tipos de actividades
para aplicar a todas las materias del departamento:

Evaluacion de conocimientos previos: Son las que se realizan para obtener informacion acerca de
qué saben y qué procedimientos, destrezas y habilidades tienen desarrollados los alumnos/as
sobre un tema concreto.

Actividades de desarrollo de contenidos: Estas actividades se disefian para introducir los
contenidos del tema; entendemos, por tanto, que sirven para abordar por primera vez los
contenidos, tanto conceptuales como procedimentales, e incluso actitudinales del tema.

Actividades de consolidacién: Estas actividades, como su propio nombre indica, pretenden
consolidar y/o aplicar los nuevos aprendizajes.

Normalmente sirven para generalizar los aprendizajes a situaciones cotidianas y nuevos contextos,
asegurando asi el aprendizaje funcional.

Actividades de sintesis-resumen: Son aquellas que permiten a los alumnos/as establecer la
relacién entre los distintos contenidos aprendidos, asi como la contrastacién con los que él tenia.
Su importancia radica en que favorecen cogniciones claras en los alumnos/as, y ademas pueden
ser Utiles para el profesor, puesto que le permiten obtener informacién sobre la eficacia del
proceso ensefianza-aprendizaje.

Actividades de recuperacion o refuerzo: Son las que se programan para los alumnos/as que no
hayan alcanzado los conocimientos trabajados.

Actividades de ampliacién: Son las que permiten continuar construyendo conocimientos a los
alumnos que han realizado de manera satisfactoria las actividades de desarrollo de propuestas, y
también las que no son imprescindibles en el proceso.
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Actividades de evaluacion: Son las actividades dirigidas a la evaluacidn formativa y sumativa que
no estuvieron cubiertas por las actividades de aprendizaje de los tipos anteriores.

Medidas de atencion a la diversidad.

En el Departamento se tendrd en cuenta la dindmica de cada alumno y se realizara una dedicacion
personalizada para las dudas que surjan de acuerdo con el departamento de orientacién del
centro, se ampliara el tiempo en las pruebas objetivas, se leeran los enunciados e incluso se
entregaran los problemas de uno en uno si fuera necesario.

Transversalidad del curriculo.

1. Se fomentara el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevencién de la
violencia de género o contra personas con discapacidad y los valores inherentes al principio de
igualdad de trato y no discriminacion por cualquier condicidn o circunstancia personal o social.
Asimismo, fomentara el aprendizaje de la prevencion y resolucidn pacifica de conflictos en todos
los dmbitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad,
la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos
humanos, el respeto a los hombres y mujeres por igual, a las personas con discapacidad y el
rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respetoy
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencién del terrorismo y de cualquier tipo de
violencia.

Se tratard la prevencion de la violencia de género, de la violencia contra las personas con
discapacidad, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia,
incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico.

Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan
discriminacion.

Conforme a lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el curriculo de
Bachillerato incorporara elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el
medio ambiente, los riesgos de explotacién y abuso sexual, el abuso y maltrato a las personas con
discapacidad, las situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada utilizacién de las Tecnologias de
la Informacidn y la Comunicacion, asi como la proteccién ante emergencias y catastrofes.

2. Igualmente, en cumplimiento de lo previsto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
el curriculo de Bachillerato incorpora elementos curriculares orientados al desarrollo y
afianzamiento del espiritu emprendedor, a la adquisicion de competencias para la creaciény
desarrollo de los diversos modelos de empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y
del respeto al emprendedor y al empresario, asi como a la ética empresarial.

La Consejeria con competencias en materia de educacidon fomentara las medidas para que los
alumnos participen en actividades que les permitan afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa
empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en
equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.
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3. Se adoptardn medidas para que la actividad fisica y la postura adecuada para el trabajo. El
diseio, coordinacion y supervisién de las medidas que a estos efectos se adopten en el centro
educativo seran asumidos por el profesorado con cualificacién o especializacion adecuada en estos
ambitos.

4. En el ambito de la educacién y la seguridad vial se promoveran acciones para la mejora de la
convivencia, se respeten las normas, y se favorezca la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los conflictos y sus secuelas.

Recursos didacticos en Bachillerato.

El alumno necesitara para la realizacion de los contenidos del programa, los materiales siguientes:

Dibujo Técnico

Juego de plantillas. Escuadra y cartabdn milimetrados.
Compas bigotera. Marca Rotring o similar.

Lapices de grafito. 2H. HB.

Goma, sacapuntas y rasqueta.

Papel para dibujo a lapiz blanco en formato UNE A4.

Dibujo artistico

Lapices de grafito. 2H. HB.

Goma, sacapuntas y rasqueta.

Carbocillos y difuminadores, barras comte, pasteles, acuarelas.
Papel tamaiio A4, A3y A2

El profesor utilizard los siguientes materiales:

Pizarra

Caballetes, tablas y cinta de carrocero.

Video o DVD, Candn

Libros de distintas editoriales sobre la asignatura

Plantillas y compds para pizarra.

Proyecciones en soporte informatico.

Utilizacidn de material curricular en soporte digital (CNICE).

Tanto los alumnos como el profesor podran utilizar como apoyo cualquier libro de texto, o

cualquier pagina de internet.

Criterios de evaluacién Dibujo Artistico.
Manejar el dibujo como herramienta de representacién de un modelo.
Conocer y manejar la terminologia, materiales, procedimientos y conservacién.

Encajado del modelo con lineas y formas analizandolo geométricamente.
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Diferenciar y realizar formas bidimensionales y tridimensionales. Distinguir la estructura interna 'y
externa de lo representado. El encaje. La proporcion.

Control de la composicién en la eleccion del punto de vista o planificaciéon de un modelo.

Aplicacidn de la armonia, peso, equilibrio estatico, simetria, equilibrio dinamico .Ritmo.
Direcciones visuales.

Plasmar la luz, el claroscuro y la textura como configuradora de volumenes.
Utilizacidn del dibujo de mancha. Textura visual. Textura tactil.

Utilizacidn del color, Color luz-color pigmento.

Aplicacion de las propiedades del color en las propuestas o en la creacioén.

Criterios de Calificacion generales y recuperacion.

La calificacién de cada evaluacién se hard tomando en cuenta los trabajos de clase
correspondiente a la evaluacion. La calificacion global constara de la nota de la actitud 10%, la de
la media de los ejercicios sera de un 90%.

Positiva: Puntualidad y
asistencia regular. Colaborar
en la buena marcha de la
clase. Demostrar interés y
esfuerzo en el aulay en las
tareas individuales.
Negativa: Faltas de asistencia
y puntualidad sin la debida
justificacion. Entorpecer el 10%
desarrollo normal de la clase.
La no participacion y/o
pasividad en clase. Falta de
respeto con el profesor,
compafiieros y cualquier
miembro de la comunidad
educativa. Asistir sin el
material.
Correcta y completa
B) Pruebas objetivas. presentacién de todos los 90%
ejercicios propuestos.
Solucién correcta de

A) Actitud
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los mismos (se valorara la
aplicacion de las correcciones
tanto individuales como
colectivas)

La nota global sera calificada por evaluaciones superando la asignatura al final del Curso con una
media no inferior a 5 de media siempre que no tenga una evaluacion con calificacién inferior a 3.

Cuando un alumno falta a una prueba o ejercicio, para poder valorarla sera necesario que
presente su realizacidén con posterioridad y que se podra ejecutar en el aula en los recreos.

Se recuperardn las evaluaciones pendientes superando presentando los ejercicios que falten.

Si las condiciones asi lo piden y el tiempo lo permite, pueden dedicarse algunas sesiones de clase
al repaso.

Tanto la prueba final ordinaria como extraordinaria estara formada por un ejercicio con la
calificacion de 5 o superior.

La recuperacion de materias pendientes se realizara con dos pruebas objetivas correspondientes a
los contenidos de cada evaluacién. Si la media es superior a 5 quedara la materia superada.

ESPECIFICA DE LA MATERIA DIBUJO ARTISTICO I

1. Organizacion y secuenciacion de objetivos, contenidos, criterios de evaluacion, estindares de
aprendizaje y adquisicion de competencias de la materia

Bloque 1.

El dibujo como herramienta Concepto de Dibujo Artistico.
El Dibujo Artistico en el Arte.

Terminologia, materiales, procedimientos y conservacién.

Bloque 2.

Linea y forma La linea como elemento bdasico de configuracion.

Expresividad de la linea. Linea objetual. Linea de contorno. Silueta.

Formas bidimensionales, tridimensionales. La estructura externa e interna. Transformaciones. El
encaje. La proporcion

Bloque 3.
La composicién y sus fundamentos. Las formas en el espacio compositivo.
Armonia, peso, equilibrio estatico, simetria, equilibrio dindmico .Ritmo. Direcciones visuales.
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Bloque 4.

La luz. El claroscuro y la textura La percepcion de la luz e importancia como configuradora de
volumenes. Representacion del volumen, espacio y textura mediante escalas de valores.
Claroscuro. Dibujo de mancha. Textura visual. Textura tactil.

Bloque 5.

El color Percepcidén del color. Color luz-color pigmento.

Dimensiones del color: croma-tono, valor- luminosidad, saturaciéon- intensidad.
Armonias, contrastes e interaccion del color. Psicologia del color. Sinestesias.

Distribucion de los contenidos por evaluaciones:
12 evaluacion: Bloques 1 y2

22 evaluacion: Bloques 3y 4

32 evaluacion: Bloque 5

2. Criterios especificos de calificacion y recuperacion en la materia (si procede)

Ya tratado.

3. Otros aspectos especificos para la materia no recogidos en el apartado de aspectos generales

Ninguno.

Criterios de evaluacién DT:

Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento de las construcciones,
asi como su acabado y presentacion.

Utilizar escalas para la interpretacion de planos y elaboracién de dibujos

Disenar objetos de uso comun y no excesivamente complejos, en los que intervengan problemas
de tangencias.

Representar graficamente una perspectiva cénica a partir de su definicion y el trazado de sus
elementos fundamentales.

Utilizar el sistema Diédrico para representar figuras planas y volumenes sencillos.
Realizar la perspectiva de objetos simples definidos por sus vistas fundamentales y viceversa.

Definir graficamente un objeto por sus vistas fundamentales o su perspectiva, realizados a mano
alzada.
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Obtener la representacion de piezas y elementos industriales o de construccién sencillos y valorar
la correcta aplicacion de las normas referidas a vistas, acotacion y simplificaciones indicadas en
éstas.

Culminar los trabajos de Dibujo Técnico, utilizando los diferentes recursos graficos, de forma que
éste sea claro, limpio y responda al objetivo para el que ha sido realizado.

Criterios de Calificacion generales y recuperacion.

La calificacién de cada evaluacion se hara tomando en cuenta los trabajos de clase y la nota del
examen correspondiente a la evaluacién. La calificaciéon global constard de la nota de la actitud
10%, la del examen serd de un 90%.

Positiva: Puntualidad y
asistencia regular. Colaborar
en la buena marcha de la
clase. Demostrar interés y
esfuerzo en el aulay en las
tareas individuales.
Negativa: Faltas de asistencia
y puntualidad sin la debida
justificacion. Entorpecer el 10%
desarrollo normal de la clase.
La no participacion y/o
pasividad en clase. Falta de
respeto con el profesor,
compafiieros y cualquier
miembro de la comunidad
educativa. Asistir sin el
material.

Correcta solucién y
presentacion de los ejercicios
propuestos con croquis y
explicacion.

Solucién correcta de
B) Pruebas objetivas. los mismos (se valorara cada 90%

uno de los pasos y apartados
dados en cada ejercicio
indicando la puntuacion
correspondiente en la
prueba)

A) Actitud

La nota global sera calificada por evaluaciones superando la asignatura al final del Curso con una
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media no inferior a 5 de media siempre que no tenga una evaluacién con calificacién inferior a 3.

Cuando un alumno falta a una prueba objetiva, para poder repetirsela sera necesario que presente
un justificante médico.

Se recuperardn las evaluaciones pendientes superando pruebas especificas.

Si las condiciones asi lo piden y el tiempo lo permite, pueden dedicarse algunas sesiones de clase
al repaso de contenidos que hayan sido especialmente dificiles y se hayan traducido en resultados
negativos en las pruebas de evaluacidn, realizandose las pruebas que se consideren oportunas
para conseguir que los alumnos afiancen los contenidos impartidos.

Tanto la prueba final ordinaria como extraordinaria estara formada por ejercicios de las tres
evaluaciones segln su importancia y sera positiva con la calificacion de 5 o superior.

La recuperacion de materias pendientes se realizara con dos pruebas objetivas correspondientes a
los contenidos de cada evaluacion. Si la media es superior a 5 quedara la materia superada.

ESPECIFICA DE LA MATERIA DIBUJO TECNICO I

1. Organizacion y secuenciacion de objetivos, contenidos, criterios de evaluacion, estandares de
aprendizaje y adquisicion de competencias de la materia

1. Arte y dibujo técnico.
- Los principales hitos histéricos del dibujo técnico.
- La geometria como fundamento del hecho artistico.
- La estética del dibujo técnico.
Caracteristicas de las distintas formas de representacion técnica.
2. Dibujo geométrico.
Formatos y escalas.
- Trazados fundamentales en el plano.
Operaciones con segmentos.
Operaciones con arcos. Bisectriz. Suma y resta de &ngulos, arco capaz. Angulos
relacionados con la circunferencia.
- Trazado de poligonos regulares.
Tridngulos. Definicion. Tipos. Elementos y puntos notables. Construccidn de tridngulos.
Cuadrilateros. Definicidn. Tipos. Elementos y puntos notables. Construccion.
Poligonos regulares. Definicién. Elementos notables. Construcciones generales de
pentdgonos, hexagonos, octagonos.
- Proporcionalidad y transformaciones geométricas
Proporcionalidad. Cuarta proporcional. Tercera y media proporcional.
Conceptos de razén. Definiciones. Razén simple. Razén doble.
Semejanza, igualdad, equivalencia y simetria. Giro. Traslacién.

41



PROGRAMACION DIDACTICA DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO | 2019/20

Potencia: Definicidon de potencia. Eje radical y Centro radical.
- Tangencias respecto a la circunferencia.
Puntos de tangencia, propiedades.
Tangentes a una circunferencia. Tangentes desde un punto. Tangentes comunes a dos
circunferencias.
Circunferencias tangentes. Enlace de lineas y arcos.
Aplicaciones. Rectificaciones de la circunferencia.
- Curvas conicas.
La elipse. Definicion, propiedades, elementos y puntos notables, y trazados de la elipse.
La hipérbola. Definicidn, propiedades, elementos y puntos notables, y trazados de la
hipérbola.
La pardbola. Definicidén, propiedades, elementos y puntos notables, y trazados de la
parabola.
- Curvas ciclicas y otras curvas.
Definicidon de curvas ciclicas. Caracteristicas. Tipos. Elementos. Trazado.
Definicién y trazado de dévalos, ovoides y volutas, espirales y hélices.
3. Sistemas de representacion.
- Fundamentos y finalidad de los distintos sistemas de representacion.
- Clasificacion de los sistemas de representacion.
- El sistema diédrico.
Fundamentos del sistema.
Representacion de elementos fundamentales.
Relaciones entre elementos. Interseccidn. Interseccion de dos planos y de una recta con
un plano. Procedimientos generales. Paralelismo. Perpendicularidad y distancias.
Resolucién grafica de los problemas de paralelismo. Perpendicularidad y distancia, con
posiciones sencillas de los elementos geométricos dados.
Abatimientos. Procedimiento general. Representacion de formas geométricas contenidas
en un plano. Verdaderas magnitudes.
- Sistema axonométrico ortogonal. Sistema isométrico.
Fundamentos del sistema. Coeficientes de los ejes.
Representacién de elementos fundamentales.
Relaciones entre elementos. Interseccidn. Interseccién de dos planos y de una recta con
un plano. Aplicaciones.
Representacién de formas planas contenidas en los planos del sistema.
Representacién de volimenes sencillos. Aplicaciones.
- Sistema axonomeétrico oblicuo. Perspectiva caballera.
Fundamentos del sistema. Coeficientes de reduccion.
Representacién de elementos fundamentales.
Relaciones entre elementos. Interseccidn. Interseccidon de dos planos y de una recta con
un plano. Aplicaciones.
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Representacion de formas planas contenidas en los planos del sistema.
Representacién de volimenes sencillos. Aplicaciones.

4. Normalizacién y croquizacién.

- Funcionalidad y estética de la descripcidn y la representacién objetiva. Ambitos de aplicacion. El

concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE, ISO.

- Sistemas de vistas.

Representacién normalizada de las vistas. El cubo de proyeccidén. Obtencién de las vistas
planta, alzado y perfil.

- Principios de acotacidn industrial. Normas generales. Tipologia de acabados y de presentacion.
Tipos de lineas. Lineas de cota, auxiliares de cota, cifras de cota, flechas de cota, rayados.
Acotacion de didmetros y radios.

Acotacion de piezas de revolucién y seccionadas.
Simbologia. Ejes de simetria.

- La croquizacidn. El croquis acotado. El croquis en el dibujo arquitecténico y de construccion. El

boceto.

- Utilizacion de tecnologias infograficas propias del dibujo técnico.

Distribucion de los contenidos por evaluaciones:
12 evaluacion:
Arte y dibujo técnico.
Dibujo geométrico.
22 evaluacion:
Sistemas de representacién. Diédrico y axonométrico.
32 evaluacion:
Sistemas de representacién. Axonométrico, Caballera y Cdnico.
Normalizacién y croquizacion.

2. Criterios especificos de calificacion y recuperacion en la materia (si procede)

Ya tratado.

3. Otros aspectos especificos para la materia no recogidos en el apartado de aspectos generales

Ninguno.

PROGRAMACION ESPECIFICA DE LA MATERIA DIBUJO TECNICO II

1. Organizacion y secuenciacion de objetivos, contenidos, criterios de evaluacion, estandares de
aprendizaje y adquisicion de competencias de la materia

Bloque 1
Geometria y dibujo técnico.
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Resolucidn de problemas geométricos: Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones.
Construccidn de figuras planas equivalentes.

Relacién entre los dngulos y la circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones.

Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacién y propiedades del eje radical y
del centro radical. Aplicacion a la resolucién de tangencias.

Inversién. Determinacion de figuras inversas. Aplicacién a la resolucidn de tangencias.

Trazado de curvas conicas y técnicas:

Curvas conicas. Origen, determinacién y trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola. Resolucién
de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.

Curvas técnicas. Origen, determinacidn y trazado de las curvas ciclicas y evolventes. Aplicaciones.
Transformaciones geométricas:

Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines.

Construccidn de la elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones.

Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homaélogas. Aplicaciones.
Bloque 2

Sistemas de representacion

Punto, recta y plano en sistema diédrico:

Resolucidn de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad.
Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.

Abatimiento de planos. Determinacién de sus elementos. Aplicaciones.

Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones.

Cambios de plano. Determinacién de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.

Construccidn de figuras planas.

Afinidad entre proyecciones.

Problema inverso al abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares. Posiciones
singulares. Determinacién de sus secciones principales.

Representacién de prismas y pirdmides. Determinacidn de secciones planas y elaboracion de
desarrollos. Intersecciones.

Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

Sistemas axonométricos ortogonales: Posicidn del triedro fundamental. Relacién entre el tridngulo
de trazas y los ejes del sistema. Determinacidn de coeficientes de reduccidn.

Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.

Representacion de figuras planas.

Representacién simplificada de la circunferencia.

Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitectdnicos. Secciones planas.
Intersecciones.

Bloque 3

Documentacién grafica de proyectos

Elaboracién de bocetos, croquis y planos.
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El proceso de disefio/fabricacidn: perspectiva histdrica y situacién actual.

El proyecto: tipos y elementos.

Planificacién de proyectos. Identificacién de las fases de un proyecto. Programacién de tareas.
Elaboracién de las primeras ideas.

Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.

Elaboracién de dibujos acotados.

Elaboracién de croquis de piezas y conjuntos.

Temporalizacién

Primer trimestre

Geometria y dibujo técnico

Operaciones con segmentos. Proporcionalidad. Equivalencia.
Potencia.

Poligonos.

Transformaciones geométricas.

Tangencias.

Curvas Técnicas y curvas conicas.

Curvas Técnicas y curvas conicas. Tangencias.
Temporalizacién: SEPTIEMBRE, OCTUBRE y NOVIEMBRE
Sistema cénico de Perspectiva lineal.

Temporalizacion: DICIEMBRE

Segundo trimestre

Sistemas de representacion

Sistema Diédrico. Perpendicularidad, paralelismo, distancias.
Sistema Diédrico. Abatimiento.

Sistemas de Planos acotados.

Sistema axonométrico.

Sistema de perspectiva caballera.

Temporalizacién: ENERO, FEBRERO Y MARZO

Tercer trimestre

Documentacion grafica de proyectos

Elaboracién de bocetos, croquis y planos.
Normalizacién.

Temporalizacién: MARZO Y ABRIL

Repaso examen selectividad.

Temporalizacion: MAYO, JUNIO

2. Criterios especificos de calificacion y recuperacion en la materia (si procede)

Ya especificado.
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3. Otros aspectos especificos para la materia no recogidos en el apartado de aspectos generales
Ninguno.

ANEXO: ACTIVIDADES ENTRE LA EVALUCION ORDINARIA Y
EXTRAORDINARIA.

Objetivos generales de las actividades: Recuperacién y completa ejecucién de los ejercicios del

curso para los alumnos que no han superado la asignatura en la convocatoria ordinaria.

Ampliacién y realizacion de ejercicios con materiales en espacios y técnicas que no han sido
posibles de utilizar por la ajustada temporalizacién de las clases y el nimero de alumnos en las

aulas con intereses y niveles muy diferentes.

Actividades propuestas: Dibujo al natural con modelos que podran ser los propios alumnos o
propuestos por ellos con luces y sobre caballete en formatos grandes y con técnicas humedas.

Dibujo al natural en el exterior en nuestro entorno: jardines y patio del Centro, Jardines de la

casita del principe, del infante y o de la sede de la revista “El Croquis”. Pendiente de solicitudes.
Posible realizacidon de mural en las paredes interiores del gimnasio del centro.

Creacidn y ejercicios de “Arte Pévera” con recopilacién de basura y posterior retirada en espacios

naturales cercanos en cooperacion con actividades del departamento de Educacion Fisica.

Creacion y ejercicios de “Land Art” con recopilacion de material natural sin dafiar la naturaleza en
espacios naturales cercanos en cooperacién con actividades del departamento de Educacién

Fisica. (Actividad ya realizada con los alumnos de 12 ESO)
Actividades de Stop motion, hologramas, fotografia y grabacién de videos.
Necesidades para su realizacion:

Disponer de periodos lectivos unidos y coordinados en algunos casos con los profesores de

Educacion Fisica, tecnologia.
Disponer de un presupuesto efectivo para materiales extraordinarios.

Autorizacion de la Directora del Centro a las propuestas.
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