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PROGRAMA DE DIVERSIFICACION CURRICULAR.

De acuerdo con la Orden 4265/2007, de 2 de Agosto por la que se regula el programa de
diversificacion curricular en la Educacion Secundaria Obligatoria de la Comunidad de
Madrid, se especifica el programa de diversificacion para el &mbito Cientifico
Tecnologico. Esta programacion incluye los aspectos basicos del curriculo
correspondientes a las materias de Matematicas, Ciencias de la Naturaleza, Fisica y
Quimica y Tecnologia.

A) AMBITO CIENTIFICO-TECNOLOGICO

1. OBJETIVOS GENERALES DEL AMBITO

e 1.- Comprender y expresar mensajes cientificos-matematicos utilizando los
codigos correspondientes con el fin de comunicarse de manera clara, concisa, y
precisa.

e 2.- Buscar y utilizar informacion para resolver problemas o trabajos planteados
utilizando distintos medios tecnoldgicos (calculadoras, ordenadores, etc.) tanto
para realizar calculos como para tratar y representar informaciones de indole
diversa.

e 3.- Interpretar el medio y reconocer las aportaciones de la ciencia y la tecnologia
para el progreso y el bienestar.

e 4.- Aplicar estrategias de analisis y resolucion de problemas y disponer de
destrezas técnicas y conocimientos basicos para el analisis, disefio, elaboracion
y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

5.- Adquirir conocimiento de si mismo y potenciar la autoestima.
6.- Adquirir habitos de planificacidn de trabajos realizados en equipo.

e 7.- Desarrollar habitos de trabajo personal utilizando limpieza, orden y
claridad.

8.- Desarrollar hébitos saludables.
9.- Valorar el medio natural y adoptar habitos de cuidado y respeto del mismo.
10.- Aplicar en situaciones cotidianas los conceptos y lenguajes del &mbito.



2. CRITERIOS PARA LA SELECCION DE CONTENIDOS.

El ambito cientifico tecnoldgico debe incluir contenidos basicos del curriculo ordinario
de 3°y 4° de la Educacién Secundaria Obligatoria correspondientes a las materias de
Matematicas, Ciencias de la Naturaleza, Fisica y Quimica y Tecnologia.

Los contenidos del programa deben permitir ademas de alcanzar los objetivos,
suscitar el interés de los alumnos tratando temas donde los alumnos perciban de una
manera clara la conexion que existe entre los contenidos que deben aprender y el mundo
que les rodea, desde el punto de vista cientifico, social, cultural y tecnoldgico.

Los contenidos del area cientifico-tecnolégica se han agrupado en doce
bloques posteriormente se hara la distribucion para cada curso.

A.- BLOQUES DE CONTENIDOS:

1.- NUmeros y operaciones.
2.- Lenguaje algebraico.
3.- Mediday célculo de magnitudes. EI Método Cientifico.
4.- Representacion y organizacion en el espacio.
5.- Representacion y tratamiento de la informacién.
6.- Lamateria
7.- Laenergiay los cambios quimicos.
8.- Las personas y la salud.
9.- El medio natural.
10.- Hardware y software
11.- Materiales de uso Técnico y resolucién de problemas Tecnoldgicos.
12.- Tecnologias de la Comunicacién. Internet.

Ademas creemos que estos contenidos seleccionados contribuyen a la adquisicion
de las siguientes competencias basicas:

La competencia en comunicacion linguistica requiere disponer de la conciencia, la
habilidad y la actitud necesarias en tareas comunicativas especificas para escuchar,
hablar y conversar, leer y escribir, utilizando diferentes registros y estilos de lengua
hablada, valores y aspectos culturales del lenguaje en funcion del contexto; y desarrollar
la habilidad para recoger y diferenciar la informacion relevante de la no relevante

Mas concretamente en el area de la Matematica daremos al alumno la oportunidad de
verbalizar algoritmos matematicos, utilizar los enunciados de los problemas
matematicos como modelos para representar y cuestionarnos sobre la realidad cotidiana.

En el area de las ciencias se pedira a los alumnos que emitan hipotesis tanto en forma
oral como escrita que expliquen fendmenos naturales del medio asi como procesos
fisioldgicos que ocurran en los seres vivos. También se favorecera un ambiente



apropiado para que el alumno exprese y justifique dudas y creencias relacionadas con
los temas cientificos

En general, la relacion entre competencia matematica y el &mbito Cientifico-
Tecnologico es notable, ya que esta competencia implica enfrentarse a nuevos
problemas y contextos, solucionar dificultades de la vida cotidiana y asumir que con las
herramientas matematicas se pueden resolver algunos de ellos. En este contexto de
resolucion de problemas de caracter mas o menos abierto se desarrollan elementos de
razonamiento matematico, interpretaciones, argumentaciones; se aplican y se adoptan
gran variedad de estrategias; se buscan las herramientas de calculo adecuadas; se
realizan medidas y gréficas; se aplican ecuaciones; y se realizan calculos y
proporciones, integrandose el conocimiento matematico con los de otras materias y
situaciones de la vida cotidiana.

Ademas de los contenidos propios de las matematicas, los dos cursos de este programa
contienen un bloque de contenidos comunes en los que se estudian aspectos relevantes
para la adquisicion de esta competencia como poseer destrezas en la comprension y
manejo de los distintos tipos de nimeros, asi como en dominio y fluidez en el uso de
recursos operatorios.

Los contenidos que conforman el ambito Cientifico-Tecnoldgico estan intrinsicamente
relacionados con el mundo fisico, tanto en sus aspectos naturales como en los
producidos por la actividad humana, con los que se posibilita la comprension de los
fendmenos relacionados con la naturaleza, la prediccién de los efectos producidos por
los avances cientificos y tecnoldgicos, y la implicacion en la conservacion y mejora de
las condiciones de vida. Por consiguiente, este &ambito tiene una gran influencia en la
adquisicion de la competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico.

Se contribuye decididamente a la adquisicién de esta competencia con los aprendizajes
relacionados sobre como se elabora el conocimiento cientifico y el inicio en las
estrategias de la metodologia cientifica tales como: identificar el problema, formular
hipétesis, planificar y realizar actividades para contrastarlas, sistematizar y analizar los
resultados, predecir situaciones reales y conferir consistencia y rigor a los
conocimientos cientificos.

También se contribuye a esta competencia mediante el conocimiento y la comprension
de objetos, procesos, sistemas, entornos tecnologicos y sus aplicaciones cotidianas. A su
logro se llega a través del desarrollo de destrezas técnicas, habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad, y con la resolucion de problemas en los que éstos
intervengan.

Otros aspectos relevantes son: la conservacion de recursos, los habitos de consumo
responsable, los cambios que la actividad humana produce sobre el medioambiente, la
salud y la calidad de vida de las personas. Estos favorecen la diferenciacion y la
valoracion del conocimiento cientifico frente a otras formas de conocimiento, asi como
la utilizacion de valores y criterios éticos asociados a la ciencia y al desarrollo
tecnologico.

Son dos los aspectos que contribuyen desde el ambito Cientifico-Tecnoldgico al



Desarrollo de la competencia social y ciudadana. Uno de ellos es el importante papel
que desempefia esta materia en la formacion de una ciudadania responsable para
adquirir la preparacion necesaria que le permita participar de forma activa, tomando
decisiones sobre los problemas que preocupan a la sociedad actual como, por ejemplo,
la contaminacion o el desarrollo sostenible, la manipulacion genética de los seres vivos,
el uso de las células madre, las técnicas de reproduccion asistida, interrupcion del
embarazo, métodos anticonceptivos, enfermedades de transmision sexual, entre otros.

El otro aspecto esta relacionado con los debates que se han originado como
consecuencia de los avances de la ciencia y la tecnologia a lo largo de la historia y su
influencia sobre los cambios sociales que se han producido hasta desembocar en la
sociedad actual. Tiene especial relevancia plantearse desde el ambito las profundas
relaciones entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medioambiente, para
comprender las implicaciones sociales de la ciencia y la tecnologia y utilizarlas para la
toma de decisiones fundamentadas que toda persona tiene que realizar en el transcurso
de su vida cotidiana, especialmente las relacionadas con el consumo, la alimentacion, la
salud, el medioambiente, etc.

Ademas, por medio del trabajo en grupo, el alumnado tiene multiples ocasiones para
expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a las demas
personas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, dialogar y
negociar, adoptar actitudes de respeto y tolerancia hacia sus comparfieros y compafieras,
practicando normas de convivencia acordes con los valores democréaticos.

La propia accién de hacer ciencia, enfrentarse a problemas abiertos y proponer
soluciones, fomenta el desarrollo del espiritu critico que contribuye al desarrollo de la
autonomia e iniciativa personal.

La realizacion de pequefios proyectos de investigacion usando Internet y los materiales
del laboratorio, donde deban decidir sobre los recursos a utilizar, extraer la informacion
adecuada, y elegir diferentes forma de presentacion de la tarea ya sea en el blog de aula,
en forma de una presentacion en PowerPoint, de un informe en Word, etc. insertando
imagenes y otro recursos multimedia.

A través de esta via se ofrecen muchas oportunidades para el desarrollo de cualidades
personales, como la iniciativa, el espiritu de superacion, la perseverancia frente a las
dificultades, la autonomia y la autocritica, contribuyendo al aumento de la confianza del
alumnado en si mismo y a la mejora de la autoestima, y proporcionando habilidades
sociales para relacionarse, cooperar, trabajar en equipo, liderar un proyecto y organizar
los tiempos y las tareas.

El desarrollo de la competencia para aprender a aprender esté asociado a la
construccion del conocimiento cientifico. Existe un gran paralelismo entre determinados
aspectos de la metodologia cientifica y el conjunto de habilidades relacionadas con la
capacidad de regular el propio aprendizaje, tales como plantearse interrogantes,
analizarlos, establecer una secuencia de tareas dirigidas a la consecucion de un objetivo,
determinar el método de trabajo, la distribucion de tareas cuando sean compartidas y,
finalmente, ser consciente de la eficacia del proceso seguido. La capacidad de aprender
a aprender se consigue cuando se aplican los conocimientos adquiridos a situaciones
analogas o diferentes.




La competencia en el tratamiento de la informacion y la competencia digital
requieren aprender a buscar y seleccionar informacion, usarla, ampliarla o transformarla
y comunicarla. En el &mbito Cientifico-Tecnoldgico tener habilidad para buscar, recoger
y seleccionar informacidn resulta relevante en todos los procesos: en extraer datos a
partir de las diferentes formas de organizacion en que éstos vienen dados, en distinguir
lo relevante de lo irrelevante en un enunciado o problema, y en extraer conceptos de
situaciones de ensefianza formal o no formal.

En lo que se refiere a la comunicacion, la utilizacién de diferentes soportes de la
informacion como Internet y de distintas aplicaciones como las hojas de calculo y
programas informaticos y multimedia de uso didactico contribuye a relacionar unas
formas de representacion con otras. El uso de las TIC permite obtener y procesar datos,
aumentar las posibilidades de una adecuada presentacion de la informacion, plantear
problemas mas significativos en actividades como la modelizacion, la representacion
adecuada de procesos y fendmenos, la estimacion, la investigacion de patrones; v,
finalmente, ayuda a liberarnos de un gran nimero de complejos célculos.

De similar forma, las tecnologias de la informacion y la comunicacion se muestran
como un recurso Util para simular, visualizar y comprender la dindmica de muchos
procesos bioldgicos, geoldgicos, quimicos y tecnolégicos, dificiles de reproducir en el
laboratorio, o de procesos alejados de nuestro entorno proximo, Asimismo, también
contribuyen a mostrar una vision actualizada de la actividad cientifica.

Mas concretamente en el &mbito cientifico cada alumno configura un correo
electrénico en gmail que servira de comunicacion constante con el profesor a fin de
entregar tareas relacionadas con los contenidos de la asignatura, ademas cada alumno
configura su blog personal usando el servidor Blogger donde “subira” informacion en
forma de textos resimenes, imagenes, videos, presentaciones de servidores como
slideshare, de forma que el blog personal se transforma en un cuaderno virtual de la
signatura que tendra su valor especifico en la calificacion de la asignatura.

Ademas existen contenidos en el area de Tecnologia que estan directamente
relacionados con el aprendizaje del uso de los ordenadores, sistemas operativos,
descarga, mantenimiento y conocimiento de programas de informatica bésica.

Por estas razones se requiere la utilizacion de las aulas de informatica 2 horas a la
semana con cada grupo.

Por ultimo, la aportacion del ambito Cientifico-Tecnoldgico a_la competencia en
expresion cultural y artistica no es menos importante. Gran parte de los contenidos del
ambito contribuyen al desarrollo de esta competencia, tanto para estimular la creatividad
y la curiosidad, como para valorar las expresiones culturales y patrimoniales de las
distintas sociedades.

En el area de la Tecnologia se incide en la capacidad del hombre para resolver
problemas cotidianos y se pasa revista a como a lo largo de la historia se desarrollaron
diferentes soluciones que respondian a diferentes momentos del proceso tecnologico y




que originaron objetos e inventos con valor histérico que forman parte del patrimonio
cultural de la humanidad.

Contenidos Segundo Curso

4° Diversificacion.

Ciencias de la Naturaleza

- La actividad humana y el medio ambiente.

Los recursos naturales: Definicion y clasificacion.

Importancia del uso y gestion sostenible de los recursos hidricos.
La potabilizacion del agua y los sistemas de depuracion.

Utilizacion de técnicas sencillas para conocer el grado de contaminacién y
depuracién del aire y del agua.

Los residuos y su gestion. Valoracion del impacto de la actividad humana en los
ecosistemas. Analisis critico de las intervenciones humanas en el medio.

Principales problemas ambientales de la actualidad.

Valoracién de la necesidad de cuidar el medio ambiente y adoptar conductas
solidarias y respetuosas con él.

Transformaciones geologicas debidas a la energia externa de la Tierra.
-La energia de procedencia externa del planeta.
La energia solar en la Tierra.
La atmosfera como filtro de la energia solar: su estructura y dinamica.
Interpretacion de mapas del tiempo sencillos.
- Agentes geoldgicos externos.
Origen de los agentes geoldgicos externos.

Alteraciones de las rocas producidas por la atmdsfera: la meteorizacion.



e Accion geoldgica del viento y el hielo.
e Accion geoldgica de las aguas superficiales y subterraneas.
e Aprovechamiento y sobreexplotacion de acuiferos.

e Dindmica marina: Corrientes. Mareas y olas. Accion geoldgica del mar.

- Formacion de las rocas sedimentarias.

Las rocas sedimentarias: Formacion y clasificacion.

Explotacion y utilizacion del carbon, del petréleo y del gas natural.
Consecuencias de su agotamiento.

Diversidad y unidad de estructura de la materia.

- La materia, elementos y compuestos.

La materia y sus estados de agregacién: Solido, liquido y gaseoso.
e Teoria cinética y cambios de estado.

e Sustancias puras y mezclas. Métodos de separacion de mezclas. Disoluciones.
Sustancias simples y compuestas.

- Atomos y moléculas
e Estructura atdbmica. Particulas constituyentes del &tomo.
e Utilizacion de modelos.
e Introduccion al concepto de elemento quimico.
e Uniones entre dtomos: Moléculas.

e Formulacion y nomenclatura de las sustancias mas corrientes segun las normas
de la IUPAC.

e Masa atomica y molecular. Isétopos: Conceptos y aplicaciones.

- Los cambios quimicos.

Interpretacion macroscopica de las reacciones quimicas.



Representacion simbdlica.

Ecuaciones quimicas y su ajuste.

Realizacion experimental de algunos cambios quimicos.
Reacciones de oxidacion y de combustion.

La quimica y el medio ambiente: Efecto invernadero, lluvia cida, destruccion
de la capa de ozono, contaminacion de aguas Y tierras.

Matematicas
- Contenidos comunes.

Planificacion y utilizacion de procesos de razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas tales como la emision y justificacion hipotesis o la
generalizacion.

Expresion verbal de argumentaciones, relaciones cuantitativas y espaciales, y
procedimiento de resolucion de problemas con la precision y rigor adecuados a
la situacion.

Interpretacion de mensajes que contengan argumentaciones o informaciones de
caracter cuantitativo o sobre elementos o relaciones espaciales.

Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas, comprender las
relaciones matematicas y tomar decisiones a partir de ellas.

Perseverancia y flexibilidad en la busqueda de solucione a los problemas y en la
mejora de las encontradas. Utilizacion de herramientas tecnologicas para
facilitar los célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico, las
representaciones funcionales y comprension de propiedades geometricas.

- NUmeros.

Interpretacion y utilizacion de los nimeros y las operaciones en diferentes
contextos, eligiendo la notacion y precision mas adecuada en cada caso.

Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacion a la resolucion de problemas de la
vida cotidiana.

Los porcentajes en la economia. Aumentos y disminuciones porcentuales.
Porcentajes sucesivos. Interés simple y compuesto.



Uso de la hoja de célculo para la organizacion de céalculos asociados a la
resolucion de problemas cotidianos y financieros.

Intervalos. Significado y diferentes formas de expresar un intervalo.

Representacion de numeros en la recta numérica.

- Algebra.

Manejo de expresiones literales para la obtencion de valores concretos en
férmulas y ecuaciones en diferente contextos.

Resolucion de ecuaciones de segundo grado y de problemas asociados.

Resolucidn gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones. Resolucion de
problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.

Resolucidn de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo- error 0 a partir de
métodos graficos con ayuda de los medios tecnolégicos.

- Geometria.
Aplicacion de la semejanza de triangulos y de los teoremas de Pitagoras y de
Tales para la obtencion indirecta de medidas. Resolucion de problemas

geomeétricos frecuentes en la vida cotidiana.

Utilizacion de otros conocimientos geométricos en la resoluciéon de problemas
del mundo fisico: medida y célculo de longitudes, areas, volimenes, etc.

Funciones y graficas.
» Interpretacion de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla,

grafica o expresion analitica. Andlisis de los resultados.

= Andlisis de distintas formas de crecimiento en tabla, graficas y
enunciados verbales.

= Estudio y utilizacion de otros metodos funcionales no lineales:
Exponencial y cuadratica. Utilizacion de las tecnologias de la
informacion para su analisis.

Estadistica y probabilidad.

Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico a partir de
situaciones concretas cercanas al alumnado.



Anélisis elemental de la representatividad de las muestras estadisticas.

Gréficas estadisticas: Grafica multiple, diagramas de caja, Uso de la hoja de
calculo.

Utilizacion de las medidas de centralizacion y dispersion para realizar
comparaciones y valoraciones. Experiencias compuestas. Utilizacion de tablas
de contingencia y diagramas de arbol para el recuento de casos y la asignacion
de probabilidades.

Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar.

Tecnologias

Procesos de resolucién de problemas tecnologicos.
Documentos técnicos necesarios para la elaboracion de un proyecto.

Disefio, planificacion y construccion de prototipos mediante el uso de
materiales, herramientas y técnicas estudiadas.

Empleo de herramientas informaticas, graficas y de célculo, para la elaboracion,
desarrollo y difusion del proyecto.

Anadlisis y valoracion de las condiciones del entorno de trabajo.

Electricidad y electrénica.

Circuito eléctrico: Magnitudes eléctricas basicas. Simbologia. Ley de Ohm.
Circuito en serie, paralelo, mixto.

Circuito eléctrico: corriente alterna y corriente continua.

Montajes eléctricos sencillos: Circuitos mixtos. Inversor del sentido de giro.
Efectos de la corriente eléctrica: Electromagnetismo. Aplicaciones.

Aparatos de medida basicos: Voltimetro, amperimetro, polimetro. Realizacion
de médicas sencillas.

Tecnologia de la comunicacion. Internet.

El ordenador como medio de comunicacién intergrupal: Comunidades y aulas
virtuales. Internet.

Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucion del software y
de la informacion: Tipos de licencia y distribucion.



= Software libre.

4. METODOLOGIA.

4.1.-JUSTIFICACION.

Es previsible que los alumnos/as que cursen el Programa de Diversificacion
Curricular tengan carencias importantes en Matematicas, ciencias Experimentales,
por ejemplo:

- problemas en célculos basicos como divisiones, multiplicaciones, restas con
nameros fraccionarios o decimales.

- dificultades en la utilizacion de los distintos lenguajes del &mbito cientifico,
simbologia y notacion, formulacion.

- dificultad para hacer argumentaciones légicas, por ejemplo, saber encontrar
contra-ejemplos para demostrar la falsedad de las proposiciones, encontrar informacion
en Internet, extraer ideas principales

Ademas, es muy probable que tengan problemas relacionados con la baja
autoestima y falta de confianza en sus capacidades.

La metodologia deber ser diferente a sus experiencias anteriores. Debe
proporcionar al alumno/a la seguridad de estar aprendiendo algo nuevo y util para
él/ella. La motivacion es, pues, clave para el aprendizaje de estos/as alumnos/as, asi
como un ambiente de clase relajado y poco estresante.

El planteamiento de los contenidos tenderd a ser cada vez mas interdisciplinar
pero respetando la estructura de las materias que conforman el ambito.

La reduccion del ndmero de alumnos permitird una atencion personal e
individualizada dia a dia, dando mucha importancia en el peso de las calificaciones al
trabajo diario, el cuaderno, la participacién, trabajo en la pizarra, actitud en clase , etc.

Es imprescindible el uso de las aulas de informatica para el desarrollo integral de
la asignatura, por tanto se debe reservar de manera fija 2h a la semana . Cada
alumno contara con su propio correo electrénico que se ensefiara a configurar el
primer dia de clase, correo que sera una herramienta mas de comunicacién entre
el profesor y el alumno. Durante estas horas en el aula de informatica se llevaran a
cabo pequefios trabajos de investigacion usando Internet, se aprendera a instalar
programas, se aprendera a disefiar su propio blog que servird como cuaderno
virtual del alumno donde evitando SIEMPRE el “corta y pega” realizaran tareas
muy concretas y dirigidas utilizando los recursos de Internet que sirvan para
reforzar los contenidos vistos en clase. Todos estos trabajos realizados en el aula de
informética tendran participacion en la nota final sequn se especifica més adelante




4.2. FORMAS DE TRABAJO

Para conseguir la motivacion del alumnado de diversificacion curricular se
debe potenciar la participacion activa de cada alumno/a en el aula, reforzando sus logros
y progresos y programando actividades que pongan de manifiesto la utilidad de cada
concepto estudiado. Las formas de trabajo que se llevaran a cabo seréan:

= Toma de apuntes por parte del alumno/a muy puntuales.

» Realizacion y Resolucion de ejercicios para fijar los contenidos adquiridos

» Realizacion individual de problemas gue involucren diferentes estrategias de
resolucion.

= Comparacion y analisis de los resultados obtenidos en la resolucion de dichos
problemas, intentando rellenar lagunas en operaciones que antes no entendia por
que se realizaban mal

» Puesta en comdn del método utilizado por cada alumno, libertad y tranquilidad
para expresar sus dudas por nimias que sean.

= Creacion de esquemas globales y mapas conceptuales, para tener un
conocimiento global del tema.

= Puesta en comun de trabajos realizados en grupo.

» Busqueda de informacion y elaboracién de respuestas propias, en este aspecto
queremos ir al aula de ordenadores dos veces a la semana y utilizar Internet,
para que sea un instrumento mas de busqueda. Visitaremos las principales
paginas Web educativas, de forma que el aprendizaje se refuerce con material
interactivo. Se realizara una tarea concreta en el aula de informatica que debe ser
enviada al profesor por correo electrénico antes de finalizar la clase

= El alumno disefiara un blog en Blogger donde subird contenidos multimedia
como imagenes, gréaficos, videos etc..

= Control diario de puntualidad, deberes y salida a la pizarra, con influencia
directa en la calificacion

= Asistencia al laboratorio para realizar pequefios experimentos guiados por una
ficha para explicar los resultados

4.3.-TEMPORALIZACION.

Los contenidos se han dividido en doce bloques aproximadamente cada
trimestre se veran cuatro bloques, salvo que se aconseje otro ritmo, por que el grupo
avanza a ritmos diferentes, se pretende llevar a todo el grupo en blogue, a un ritmo que
respete velocidades personales. El horario semanal de la asignatura se divide en las 3
areas.

En 4°Diversificacion el horario semanal serd de 4h para los temas de
Matematicas, 3h para las ciencias y 2h para los temas de Tecnologia. Aungue en este



curso los temas estudiaran cada vez méas de forma interdisciplinar que es el objetivo
mismo del &mbito cientifico.

4.5. RECURSOS MATERIALES.

- Calculadora.

- Cuaderno de trabajo personal, libro de texto Ed. Editex, cuaderno de trabajo de
la misma editorial.

- Papel milimetrado, papel de transparencias.

- Atrticulos cientificos del periodico o revistas

- Utiles de dibujo: transportador de angulos, compas, escuadra, regla, etc.

- Laboratorios de fisica y quimica y de Biologia

- Aula de ordenadores, conexion a Internet y programas interactivos en la red.

4.6. EVALUACION

Se realizara una evaluacion inicial al comienzo de cada unidad, para detectar el
nivel de conocimientos de cada alumno/a.

La observacion diaria de éstos, su forma de trabajar en el aula, su participacion
y la realizacién de tareas en casa, los ejercicios del cuadernillo de trabajo de Editex,
ayudara a medir el progreso individual. Por este motivo las faltas de asistencia tendran
que estar muy justificadas. Ademas se lleva un control diario de la actitud en clase, los
deberes, salida a la pizarra y participacion, estas notas complementaran las notas
numeéricas de los exdmenes la asignatura, de forma que tendra un gran peso el trabajo
diario sobre los resultados de los examenes. Sobre las faltas de asistencia se determina
que 8 faltas de asistencia injustificadas, justificadas fuera de plazo o débilmente
justificadas llevaran a un trimestre suspendido.

4.6.1. CRITERIOS DE EVALUACION.

Los criterios se adecuan a los objetivos especificos de la siguiente manera:
- Determinar las caracteristicas del trabajo cientifico a través del analisis de algunos
problemas cientificos o tecnolédgicos de actualidad
- Describir las interrelaciones existentes en la actualidad entre sociedad, ciencia, y
tecnologia.

- Conocer el Sistema Decimal de numeracion. Los algoritmos elementales y sus



jerarquias. El alumno/a debe ser capaz de emplear correctamente los niumeros y sus
operaciones.

- Hacer uso de las unidades para representar numéricamente las magnitudes. Asi, debe
manejar correctamente las unidades de longitud, area, masa, tiempo, etc.

- Utilizar el concepto de Proporcionalidad diferentes contextos. Manejo con soltura de
la terminologia de intereses, tasas, indices mezclas.

- Utilizar el lenguaje algebraico para resolucion de problemas. Deberad traducir a
lenguaje algebraico problemas de enunciado verbal e interpretar las soluciones, segun el
contexto.

- Desarrollar el sentido de localizacion y de orientacion espacial. Localizacion de
puntos en el plano y lectura de planos.

- Reconocer formas, semejanzas y escalas entre figuras. ElI alumno/a reconocera el
valor de la modelacion a escala de figuras reales y clasificara los diferentes cuerpos
geomeétricos.

- Desarrollar los conceptos de causa y efecto a través de dependencias funcionales. El
alumno/a construird e interpretara graficos con el fin de establecer dependencias
funcionales cuantitativas.

- Distinguir entre las diferentes transformaciones de la materia y la energia. El
alumno/a relacionard los conceptos de materia y energia con las transformaciones
fisicas y quimicas observables en la Naturaleza.

- Razonar ventajas e inconvenientes de las diferentes fuentes energéticas. Enumerar
medidas que contribuyen al ahorro colectivo o individual de energia.

- Resolver ejercicios numéricos de circuitos sencillos. Saber calcular el consumo
eléctrico en el ambito doméstico.

- Despertar el interés por los habitos adecuados de salud humana por el conocimiento
y conservacion del Medio Ambiente. Investigara mediante la consulta para la
realizacion de un trabajo en equipo sobre los principales problemas del medio:
Contaminacion, disminucion de la capa de ozono, Efecto invernadero, agotamiento de
recursos y extincion de especies. Estudiar algin caso de especial incidencia en nuestra
Comunidad Auténoma.

- Relacionar la desigual distribucion de la energia en la superficie del Planeta con el
origen de agentes geoldgicos externos.

- Identificar las acciones de dichos agentes en el modelado del relieve terrestre.

- Reconocer las principales rocas sedimentarias.



- Explicar los procesos fundamentales implicados en las funciones vitales del ser
humano, utilizando esquemas Yy representaciones gréficas, y justificar a partir de ellos
habitos saludables.

- Orden, limpieza y correcta utilizacion de las herramientas y méquinas usadas en la
elaboracion de proyectos

- Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnoldgicos (calculadoras, programas
de ordenador, Internet, Herramientas etc.)

- Utilizar Internet, como una herramienta mas para encontrar respuestas, realizar
trabajos de investigacion, recabar informacion de todo tipo.

Ademas de estos criterios, también se revisaran en cada tema los de la orden 4265/2007
de 2 de Agosto.

4.6.2. MODELOS DE EVALUACION

Al comienzo de cada unidad se hara una evaluacion inicial para establecer el
nivel concreto del que parte cada alumno/a. Los modelos de evaluacién que se utilizaran
han de atender a la diversidad del alumnado. Como consecuencia, puede haber mas de
un modelo para evaluar los contenidos adquiridos de un bloque determinado. No
obstante, cualquiera de estos modelos debera evaluar si se han conseguido los objetivos
minimos. A los resultados numéricos de los exdmenes tanto escritos como orales que se
hagan durante la evaluacion en clase y en el aula de informatica
se sumaran las notas de clase recogidas dia a dia, asi como una nota trimestral por el
cuaderno , por la actitud, el comportamiento y participacion en clase. Con todas estas
notas se hard una media entre el &rea de Matemaéticas, el &rea de Ciencias de la
Naturaleza, Fisica y Quimica (segun el trimestre) y Tecnologia. Asi también se
realizaran mas pruebas orales, dada la dificultad que se observa en los alumnos a la hora
de expresar oralmente una idea de caracter cientifico
Un trabajo entregado fuera de plazo se evaluara con menos nota.

Pérdida de la evaluacion continua: cuando superen las determinadas por el RRI
para asignaturas de 8 y 9 horas semanales.

RECUPERACION
Cuando un alumno/a no alcance los objetivos minimos propuestos de una
unidad concreta, habra dos formas diferentes de adaptacion:

a) Si el alumno/a estd muy proximo a conseguir dichos objetivos minimos,
pero aun no tiene dominio de los conceptos trabajados en clase, se plantearan
actividades muy similares a las realizadas mas simples, que refuercen y fijen los
conocimientos.

b)  Si el alumno/a esta muy lejos de conseguir los objetivos minimos, se
plantearan actividades diferentes a las que se han trabajado con el resto del grupo que,
por un lado, reclamen la atencion y la motivacion y, por otro, sirvan como apoyo para
unidades posteriores y conceptos mas avanzados. Se trata, pues, de plantear actividades



mas basicas, que sirvan como punto de partida. ES importante que este tipo de
alumnos/as vean sus propios avances, pero sobre todo, que no acumulen carencias, lo
cual solo conduciria a la falta de motivacion y baja autoestima, y a una repeticion de
experiencias educativas negativas de etapas anteriores.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Es importante dejarles claro que es una asignatura que se aprueba dia a dia con
el trabajo de clase, los deberes, y la actitud. Las notas numéricas se pueden recuperar,
pero el trabajo que no se realiza diariamente NO.

Ademas de valorar las pruebas escritas que se vayan realizando, tendra especial
importancia el modo de participacion en el aula, de realizacion de las actividades
propuestas en clase y en el aula de ordenadores, la confeccion de un cuaderno ordenado
y limpio, la actitud frente al trabajo en clase, la realizacion de actividades en la pizarra,
las relaciones de respeto con sus compafieros y la asistencia a clase

Cuando se supere el nivel minimo las calificaciones con un 4, la nota final se extraera
del siguiente modo:
Conceptos 40%, Procedimientos -Actitudes 60%

En conceptos se incluyen los examenes que se realicen de las 3 areas y todos los
trabajos que generen una nota, por supuesto los trabajos realizados en el aula de
ordenadores y enviados al correo del profesor antes de terminar la clase. Se hara la
media ponderada de las notas de las 3 areas.

Cuando el trabajo sea maés interdisciplinar en 4° diversificacion, las notas de los
examenes se consideran como resultados del mismo peso en la media para calcular la
nota final

El 60% restante se distribuye de la siguiente forma
Cuaderno de clase 20%

Deberes y cuaderno de trabajo de Editex10%
Ejercicios en la pizarra 10%

Actitud y comportamiento 20%



